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BG - 9

CodTyep 3a gobaBeHa peanHocT; Aucnneu 3a gobaseHa
peanHOCT 3a nocTaBsHe Bbpxy rnaeaTta; CodTyep 3a
nobaBeHa peanHocT, npegHasHadveH 3a obyveHne; Codryep
3a gobaBeHa pearnHocT 3a ynotpeba B MOOMITHW yCTPONCTBA;
CodTyep 3a pobaBeHa peanHocT 3a ynotpeba B MOGUMNHM
YCTPOWCTBA 3a MHTerpMpaHe Ha efniekTPOHHW AaHHU C peanHusi
ceat; Codtyep, cBbp3aH CbC UHTepakTMBHO 3D yuyebHo
cbabpxanune; Codtyep 3a 3D aHumaums; lNMporpamun 3a
CbXpaHeHue Ha [aHHKW; YCTponWcTBa W HOcuTenu 3a
CbXpaHeHue Ha [faHHK; YCTPOWCTBA 3a CbXpaHeHue Ha
MHbopmaLus [enexkTpuueckn nnm €NeKTPOHHW];
ObpasoBateneH codpTyep; O6pasoBaTtenHn wmeguun, C
Bb3MOXHOCT 3a usternsHe; O6pasoBaTenHn MOOGUMNHM
npunoxeHus; Ounna 3a gobaseHa peanHocT; Ouumna 3a
paswmpeHa peanHocT; Xapayep 3a gobaBeHa pearnHocT;
Komnnektn mMukpodoH-cnywankm 3a gobaBeHa peanHocrT;
Mogenu Ha pobaBeHa peanHocT; KoMnoTbpHU codpTyepHU
npunoxexust; Codptyep 3a yeb npunoxenus; MHTepakTneseH
KOMMIOTbPeH codTyep; VIHTEPaKTUBHU KOMMIOTBLPHU CUCTEMMU;
MHTepakTuBeH pasBrnekateneH n obpasoBateneH codtyep;
ObpasoBateneH codTyep; Amapatm U WHCTPYMEHTW 3a
obyyeHne u uHcTpykTupaHe; Codtyep, 3a cnegeHe u
mogenupaHe Ha nosegeHve; Codtyep, B obnactta Ha
WHTEPBEHUMN W NOAKpena BbB BPb3Ka C MOMOXUTENHO
noBefeHve.

BG - 38

MHTepaKkTBHM KOMYHMKaUMOHHWU ycnyru; WHTepakTueHO
M3MbyYBaHe W  KOMYHWMKAUMOHHM ycnyru; Ycnyrm  3a
VWHTEPaKTVBHN  KOMYHUKauuMW MOCPeACTBOM  KOMMIOTBP;
MHTepaKTnBHM TenekoMyHMKaLnoHHu ycnyru; MNpenasaHe Ha

VHTEpaKTVBEH pa3BrekarterneH, obpasoBarteneH u obyunTeneH
cogpTyep.

BG - 41

Ycnyrm 3a urpu C pasiwivpeHa pearnHoCT, NpefocTaBsHU
OHNalH OT KOMMTbpHa Mpexa; OcurypsiBaHe Ha OH-namH
nybnukaumu; MNpepocTaBsHe Ha eneKTPOHHU nybnukauuw;
Ycnyrm 3a enekTpoHHo nybnukyeaHe; [lybnvkyBaHe Ha
obpasoBatenHu Matepuanuv; VIHTepakTuBHWM ycnyrm 3a
obpasoBaHue 1 pa3eneyeHue; agatenckm ycnyru, cBbp3aHn
cbC codTyep 3a  MyNTUMEOUMHO  pas3BlieYeHUE;
Ob6paszoBatenHo npoyyBaHe; O6pasoBaTenHn WHCTPYKLUW;
PaspabotBaHe Ha obpasoBatenHn matepuanu; OTtaaBaHe
nog HaeMm Ha maTtepuanu 3a obyveHuve; OTaaBaHe nog Haem
Ha maTepuanu 3a obydveHue; OTgaBaHe nog Haem Ha
maTtepuanu 3a obyyeHue; KomnioTbpHo 0byyeHune; HaemaHe,
3aemaHe Ha obpasoBaTenHu CbopbXeHus; PasnpocTtpaHeHve
Ha obpasoBatenHn Mmatepuanu; [pogyuvpaHe  Ha
obpasoBaTtenHu 3BYKO M Buaeosanucu; [lpeseHTaumm Ha
ayavoBu3yanHM  u3nox6bwu 3a  obpasoBaTtenHu - Uenw;
Mpopykuust n otgaBaHe nop Haem Ha obpasoBaTenHu u
y4ebHU maTepvany; YpexaaHe v npoBexaaHe Ha U3NoXeHus
c obpasoBatenHa uen; [lpenogaBartencku  ycnyru;
Mpenopasatencku ycnyrn; O6yyeHune; ObpasoBaTenHu ycryrm
BbB Bpb3Ka C MHTEPBEHLUMW W MOAKPena 3a MONoXUTENHO
nosegeHve.

BG - 42

MpoekTupaHe n paspaboTBaHe Ha UHTepakTMBHK 3D yyebHO
cbabpxaHue; MNpoekTupaHe 1 paspaborsaHe Ha 3D moaenu
3a paswuvpsiBaHe U pasliMpeHa peanHocT 3a oby4yeHue;
MpoekTnpaHe u paspaboTBaHe Ha AUrUTarNHO XpaHUnuLle 3a
3D Mopenu 3a paswwupsiBaHe M paswMpeHa peanHocT 3a
obyyeHue; MpoBexaaHe Ha aHanu3 Ha M3Mon3BaeMocTTa u
notpebutenckns onut Ha 3D mogenu 3a paswupsiBaHe U
paswmpeHa peanHoct u codTyep; [lpoekTupaHe 1
BHEApsiBaHe Ha paswupeHa peanHocT u 3D xpaHunuie 3a
CbXpaHeHWe W u3BMMYaHe Ha pAaHHu; [poekTvpaHe K
BHEApsiBaHe Ha CUCTEMU 3a CbXPaHEHWE U Bb3CTaHOBSIBaHe
Ha paHHu; CodTyep kato ycnyru; NMnatdopmm 3a 3KycTBEH
WHTenekT nop dopmarta Ha codTyep kaTto ycnyra [SaaS];
Mnatdpopma kato ycnyra [PaaS]; ENekTpoHHO cbXxpaHeHue
Ha paHHu; lMpoekTnpaHe u paspaboTBaHe Ha cucTeMu 3a
BbBeEXJaHe, Wu3BexpdaHe, ob6paboTBaHe, mMoka3BaHe U
CbXpaHsiBaHe Ha flaHHW; ENekTpoHHO CbXpaHeHUe Ha AaHHW;
EnekTpoHHO cCbXpaHeHWe Ha UUdPOBU U300paxKeHUs;
ENekTpoHHO CbxpaHeHne Ha umMdpoBuM ayamo damnnose;
EnekTpoHHO CcbXxpaHeHwe Ha AurutanHu Buaeo danrose;
EneKkTpoHHO CbxpaHsiBaHe Ha [OKyMeHTH; EnekTpoHHo
CbxpaHsiBaHe Ha obpasoBaTerniHO MeguHO CbAbpXaHue 1
EnekTpoHHO CcbXxpaHsiBaHE Ha pas3BrnekaTeniHo MeaunHO
cbAbpXaHue; ENekTpoHHO cbxpaHsiBaHe Ha u3obpaxeHus;
OHnaliH CbxpaHeHue Ha AaHHu; MIHdpacTpykTypa kaTo ycnyra
(laaS); N3roTBsiHe Ha coghTyep 3a obpa3oBaTenHN Nporpamu;
XOCTUHI Ha MyNTUMeAUAHO 0Bpa3oBaTeNHO CbAbPXKaHMWE;
MpoektnpaHe n pa3paboTBaHe Ha codTyep 3a urpu B
paswmpeHa peanHocT; Ycnyrm 3a npoektupaHe, CBbp3aHu
cbC codTyep 3a paswuvpeHa peanHocT; Ycnyru 3a
pa3paboTBaHe, CBbp3aHM CbC codTyep 3a paslupeHa
peanHocT; [NpoekTvpaHe Ha codTyep 3a obpaboTka u
pa3npocTpaHeHne Ha  MyNTUMEOUAHO  CbObpXaHWe;
MpoyyBaHWa U CpaBHUTENEH aHanu3 3a U3MbIIHEHWETO Ha
KOMMIOTbPHU  cucTemu; [poyyBaHus 3a KOMMIOTbpHA
npunoxumocT; MNpoBexaaHe Ha NPeAnpPOEKTHU NPOyYBaHUS,
CBbp3aHW C KomnwoTbpeH codTyep; [poBexaaHe Ha
TEXHWUYECKM MPOEKTHU NPOyYBaHust; [POEKTHO KOHCTPYKTOPCKU
npoyyBaHusi; M3rotBsiHe Ha NpoOy4YBaHMs 3a aHanuM3 Ha
npoekty; [logroToBka Ha  TEXHWYECKM NpOy4YBaHUS;
MpoekTaTcku wm3cnegBaHusi, CBbp3aHUW CbC codTyep;
MpoBexaaHe Ha TEXHWYECKU MNPOEKTHU MpOyYBaHUs;
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TexHnyeckn wn3cnedBaHus; TeXHOMOrMYHW UN3CMEABaHWS;
[MpoekTnpaHe n paspaboTBaHe Ha KOMMIOTbPEH COPTYyEp;
MopapwbXka M akTyanuavpaHe Ha KOMMIOTbPEH codTyep;
lMpepoctaBsHe 3a BpemeHHa ynoTpeba Ha KOMMIOTbPEH
coptyep 6e3 Bb3MOXHOCT 3a u3ternsHe; OcurypsiBaHe Ha
BpeMeHHa ynotpeba Ha OHNnanH codTyep 3a paslumpeHa
peanHocT; Pa3spabotka Ha xapgyep, 3a m3nonssaHe BbB
Bpb3Ka C EneKTPOHHW W WHTEepaKTUBEH MynTUMeaneH
codpTyep; XOCTUHI Ha MHTEPAKTMBHU MPUIOXEHNS; Ycnyru 3a
VNHTEPaKTMBEH XOCTUHT, KOMTO MO3BONSABAT Ha NoTpebuTenuTe
na nybnukyBaT WM CrnogensT OHMNanWH TAXHO COOCTBEHO
cbAabpXaHne n n3obpaxenns; NporpamvpaHe Ha codTyep
3a OueHsiBaHe, MpocrefsBaHe W ModenvpaHe Ha
noeefgeHveto; Pa3spabotka n pasButme Ha codTyep 3a
npeanpuatus, B obnacTta Ha uHTepBeHUMM 1 NoaKpena BbB
BpBb3Ka C MOMNOXWTENHO NOBeAeHNeE.

BG - 44

MpenocTaBasiHe Ha MHdOPMaLVs, CBbp3aHa C MoandrKaums
Ha noBefeHweTo; KoHcynmTauuu, CBbp3aHW C YOBELLKO
noeegeHve; MoBeneHyeckn aHanwus, CneuuanHo
npegHasHavyeHn 3a MepuuuHcKM uenu, B obnactta Ha
WHTEPBEHLUMM W MogKperna BbB Bpb3ka C MOMOXUTENHO
nosefeHve; Ycnyru 3a CbBETU U KOHCynTauun, B obnactra
Ha WHTEPBEHLMU W NMOAKPena BbB BpPb3Ka C MOMOXUTENHO
nosegeHve; [loBefgeHyeckn aHanms, 3a uUenuTe Ha
VHTEPBEHLUMM W MogKperna BbB Bpb3ka C MOMOXUTENHO
nosefeHve; Ycnyrv 3a noBefeHYecKa ncMxomnorus.

ES - 9

Software de realidad aumentada; Pantallas de realidad au-
mentada montadas en la cabeza; Software de realidad au-
mentada con fines educativos; Software de realidad aumen-
tada para su uso en dispositivos méviles; Software de realidad
aumentada para su uso en dispositivos méviles para integrar
datos electrénicos en entornos del mundo real; Software en
relacién con contenido interactivo 3D de aprendizaje; Software
de animacion 3D; Programas para almacenamiento de datos;
Dispositivos y medios para almacenamiento de datos; Dispo-
sitivos de almacenamiento de la informacion [eléctricos o
electronicos]; Software de formacion; Medios educativos
descargables; Aplicaciones moviles educativas; gafas de
realidad aumentada; Gafas de realidad aumentada; Hardware
de realidad aumentada; Cascos de realidad aumentada; Mo-
delos de realidad aumentada; Programas de aplicacion;
Software de aplicacién web; Programas informaticos interac-
tivos; Sistemas informaticos interactivos; Software de entrete-
nimiento y software educativo interactivos; Software educativo;
Aparatos e instrumentos de instruccion y de ensefianza;
Software informatico, Para rastrear y modelizar comportamien-
tos; Software, En el ambito de intervenciones y apoyos de
comportamiento positivo.

ES - 38

Servicios de comunicacion interactiva; Servicios de radiodifu-
sion y comunicaciones interactivas; Servicios de comunica-
ciones interactivas por ordenador; Servicios de telecomunica-
ciones interactivas; Transmisiéon de software interactivo de
esparcimiento y educacion.

ES - 41

Servicios de juegos de realidad aumentada prestados en linea
desde una red informatica; Facilitacién de publicaciones en
linea (online); Facilitacion de publicaciones electrénicas; Pu-
blicacion electrénica; Publicacion de literatura pedagdgica;
Servicios de educacion y esparcimiento interactivos; Servicios
de edicién de software de esparcimiento multimedia; Investi-
gacion en materia de educacion; Instruccion educativa; Desa-
rrollo de materiales educativos; Alquiler de material didactico;
Alquiler de material didactico; Alquiler de material didactico;
Formacion en informatica; Alquiler de instrumentos didacticos;

Divulgacién de material educativo; Produccién de grabaciones
educativas sonoras y de video; Servicios de presentaciones
audiovisuales con una finalidad educativa; Produccion y alqui-
ler de material educativo y didactico; Organizacioén y celebra-
cion de presentaciones con fines educativos; Educacion;
Educacién; Formacion; Servicios de educacion en relacion
con intervenciones y apoyos a comportamiento positivo.

ES - 42

Disefio y desarrollo de contenido de aprendizaje interactivo
3D; Disefio y desarrollo de modelos de experiencia de
aprendizaje de aumento 3D y realidad aumentada; Disefio y
desarrollo de un repositorio digital de experiencia de aprendi-
zaje de aumento 3D y realidad aumentada; Realizacién de
analisis de usabilidad y experiencia de usuario de modelos
y software de aumento 3D y realidad aumentada; Disefio y
aplicacion de repositorios de datos de realidad aumentada y
3D para almacenamiento y recuperacion; Disefio y aplicacion
de sistemas de almacenamiento y recuperacion de datos;
Software como servicio [SaaS]; Plataformas para inteligencia
artificial como software en forma de servicio [SaaS]; Platafor-
ma como servicio [PaaS]; Almacenamiento electrénico de
datos; Disefio y desarrollo de sistemas de entrada, salida,
procesamiento, visualizacion y almacenamiento de datos;
Almacenamiento electronico de datos; Almacenamiento
electrénico de imagenes digitales; Alimacenamiento electrénico
de archivos de audio digitales; AlImacenamiento electrénico
de archivos de video digitales; Almacenamiento electrénico
de documentos; Almacenamiento electronico de contenidos
de medios de educacion y Almacenamiento electrénico de
contenidos de entretenimiento producido por medios de co-
municacion; Almacenamiento electrénico de imagenes; Aima-
cenamiento de datos en linea; Infraestructura como servicio
(laaS); Programacion de software educativo; Alojamiento de
contenidos educativos multimedia; Disefio y desarrollo de
software de realidad aumentada; Servicios de disefio en rela-
cién con software de realidad aumentada; Servicios de desa-
rrollo en relacién con software de realidad aumentada; Disefio
de software para el procesamiento y la distribucién de conte-
nidos multimedia; Estudios de analisis comparativos del ren-
dimiento de sistemas informaticos; Estudios de viabilidad in-
formatica; Realizacion de estudios de viabilidad relacionados
con software; Realizacion de estudios de proyectos técnicos;
Estudios de viabilidad en materia de disefio; Preparacion de
analisis de proyectos; Preparacion de estudios técnicos; Es-
tudios de proyectos en relacion con software; Realizacion de
estudios de proyectos técnicos; Investigacion tecnoldgica;
Investigacion tecnolégica; Disefio y desarrollo de software
informatico; Mantenimiento y actualizacion de software; Faci-
litacion del uso temporal de software informatico no descar-
gable; Facilitacion de uso temporal de software en linea de
realidad aumentada; Desarrollo de hardware, Para uso en
relacion con software multimedia electrénico e interactivo;
Alojamiento de aplicaciones interactivas; Servicios de hospe-
daje interactivos que permiten al usuario publicar y compartir
su propio contenido e imagenes en linea; Programacién de
software para evaluar, rastrear y modelizar comportamientos;
Disefio y desarrollo de software educativo, En el ambito de
intervenciones y apoyos de comportamiento positivo.

ES - 44

Suministro de informacion relativa a la modificacién del com-
portamiento; Consultas relacionadas con la conducta personal;
Analisis conductistas, Para uso médico, En el ambito de inter-
venciones y apoyos de comportamiento positivo; servicios de
asesoramiento y consultora, En el ambito de intervenciones
y apoyos de comportamiento personal positivo; Analisis con-
ductistas, Para los fines de intervenciones y apoyos de com-
portamiento positivo; Servicios de psicologia del comporta-
miento.
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CS - 9

Software s rozsifenou realitou; Displeje rozSifené reality k
pfipevnéni na hlavu; Software pro rozSifenou realitu pro ucely
vzdélavani; Software s rozSifenou realitou k pouziti v mobil-
nich zafizenich; Sotware s rozSifenou realitou k pouziti v
mobilnich zafizenich k integraci elektronickych dat s prostfe-
dim reélného svéta; Software vztahujici se k interaktivnimu
3D vyukovému obsahu; Software pro 3D animace; Programy
pro ukladani dat; Pamétova zafizeni a média; Pristroje pro
ukladani informaci (elektrické nebo elektronické); Vzdélavaci
software; Vzdélavaci média s moznosti stazeni; Vzdélavaci
mobilni aplikace; Bryle pro rozsifenou realitu; Bryle pro rozsire-
nou realitu; Pogitacovy hardware pro rozsifenou realitu; Helmy
pro rozsifenou realitu; Modely pro rozSifenou realitu; Aplikacni
software; Software pro webové aplikace; Interaktivni pocita-
Covy software; Interaktivni pocitacové systémy; Interaktivni
zébavni a vzdélavaci software; Vzdélavaci software; Ucebni
a vyucovaci pfistroje a nastroje; Pocitacovy software, Pro sl-
edovani a modelovani chovani; Pocitaovy software, V oboru
intervenci a podpory pozitivniho chovani.

CS - 38

Interaktivni komunikacni sluzby; Interaktivni vysilaci a komu-
nikacni sluzby; Interaktivni komunikaéni sluzby prostfednictvim
pocitace; Interaktivni telekomunikacéni sluzby; Pfenos intera-
ktivni zabavy a vzdélavaciho softwaru.

CS - 41

Sluzby tykajici se her s rozSifenou realitou poskytované on-
line z pocitaCové sité; Poskytovani on-line publikaci; Poskyto-
vani elektronickych publikaci; Vydavani elektronickych publi-
kaci; Vydavani instruktazni literatury; Interaktivni vzdélavani
a zabava; Vydavani multimedialniho zabavniho softwaru;
Priizkum v oblasti vzdélavani; Skoleni v oblasti vzdélavani;
Tvorba vyukovych materiald; Prondjem ucebnich materiald;
Pronajem uéebnich materiall; Pronajem uéebnich materiall;
Pogitagové Skoleni; Pronajem didaktickych pfistroji; Sifeni
vzdélavacich materiall; Vyroba vzdélavacich audio a video
nahravek; Sluzby audiovizualnich ukazkovych prezentaci pro
vzdélavaci ucely; Produkce a pronajem vzdélavacich a instru-
ktaznich materiall; Pofadani a vedeni expozic pro vzdélavaci
ugely; Skoleni; Skoleni; Vyu&ovani, vzdélavani; Vzdélavaci
sluzby ve vztahu k intervencim a podpofe pozitivniho chovani.
CS - 42

Navrhovani a vyvoj interaktivniho 3D vyukového obsahu;
Navrhovani a vyvoj modelt 3D rozsifeni a uceni se zkusenosti
opatfeného rozsifenou realitou; Navrhovani a vyvoj digitalniho
ulozisté 3D rozsifeni a u€eni se zkuSenosti opatfeného ro-
z§ifenou realitou; Provadéni analyzy pouzitelnosti a uzivatel-
skych zkuSenosti s modely a softwarem pro 3D rozsifeni a
rozSifenou realitu; Navrhovani a implementace rozsifené re-
ality a 3D datovych ulozist pro ukladani a vyhledavani info-
rmaci; Navrhovani a implementace systému pro ukladani a
vyhledavani dat; Software jako sluzba [SaaS]; Platformy pro
umélou inteligenci ve formé softwaru jako sluzby [SaaS]; Pla-
tforma jako sluzba (PAAS); Ukladani elektronickych dat; Na-
vrhovani a vyvoj systému pro vkladani, vystup, zpracovani,
zobrazovani a ukladani dat; Ukladani elektronickych dat; Ele-
ktronické ukladani digitalnich fotografii; Elektronické ukladani
digitalnich audio soubort; Elektronické ukladani digitalnich
video soubor; Elektronické ukladani dokumentu; Elektronické
ukladani vzdélavaciho medialniho obsahu a Elektronické
ukladani zabavniho medialniho obsahu; Elektronické ukladani
obrazkud; Ukladani dat on-line; Infrastruktura jako sluzba (la-
aS); Programovani vzdélavaciho softwaru; Hosting multime-
dialniho vzdélavaciho obsahu; Navrhovani a vyvoj softwaru
pro rozSifenou realitu; Navrhovani vztahujici se k softwaru v
oblasti rozSifené reality; Vyvoj vztahujici se k softwaru v obl-
asti rozSifené reality; Navrhovani softwaru pro zpracovani a

distribuci multimedialniho obsahu; Komparativni analytické
studie vykonnosti pocitaovych systému; Studie proveditelnosti
v oblasti po¢itacl; Provadéni studii proveditelnosti vztahujicich
se k pocitatovému softwaru; Provadéni studii technickych
projektl; Navrh studii proveditelnosti; Pfiprava studii analyti-
ckych projektu; Priprava technickych studii; Projektové studie
vztahujici se k softwaru; Provadéni studii technickych projekt(;
Technicky vyzkum; Technologicky vyzkum; Design a vyvoj
softwaru; Udrzba a aktualizace pogitadového softwaru; Posky-
tovani do¢asného pouzivani pocitacového softwaru bez mo-
znosti stazeni; Poskytovani do€asného pouzivani on-line so-
ftwaru v oblasti rozSifené reality; Vyvoj pocitaCového hardwa-
ru, Pro pouziti ve spojitosti se softwarem pro elektronicka a
interaktivni multimédia; Hosting interaktivnich aplikaci; Intera-
ktivni hosting umozrujici uzivatelim zvefejiovani a sdileni
vlastniho obsahu a obrazk( on-line; Programovani softwaru
pro vyhodnocovani, sledovani a modelovani chovani; Navrh
a vyvoj vyukového softwaru, V oboru intervenci a podpory
pozitivniho chovani.

CS - 44

Poskytovani informaci vztahujicich se ke zméné chovani;
Konzultaéni sluzby vztahuijici se k chovani jednotlivce; Analyzy
chovani, Specialné upraveny pro lékafské Ucely, V oboru in-
tervenci a podpory pozitivniho chovani; Poradenské a konzu-
Itacni sluzby, V oboru intervenci a podpory pozitivhiho osobni-
ho chovani; Analyzy chovani, Pro Ucely intervenci a podpory
pozitivniho chovani; Sluzby tykajici se psychologie chovani.
DA - 9

Augmenteret reality-software; Hovedmonterede augmented
reality-skeerme; Augmented reality-software til uddannelses-
formal; Augmenteret reality-software til anvendelse pa mobile
enheder; Augmenteret reality-software til brug pa mobile en-
heder til integration af elektroniske data med omgivelserne i
den virkelige verden; Software vedrgrende interaktivt 3D-
leeringsindhold; 3D-animationssoftware; Programmer til lagring
af data; Anordninger og medier til datalagring; Apparater til
informationslagring [elektriske eller elektroniske]; Software il
undervisningsformal; Downloadable undervisningsmedier;
Mobilapplikationer til undervisningsbrug; Virtual reality-briller;
Augmented-reality-briller; Computerhardware til augmented
reality; Augmenteret reality-hjelme; Augmented reality-model-
ler; Applikationssoftware; Software til webapplikationer; Inter-
aktivt computersoftware; Interaktive computersystemer; Inter-
aktiv underholdnings- og uddannelsessoftware; Software til
undervisningsbrug; Instruktions- og undervisningsapparater
og -instrumenter; Software, Til sporing og modellering af ad-
feerd; Software, Inden for indgriben og stette vedrarende po-
sitiv adfeerd.

DA - 38

Tjenester vedrgrende interaktiv telekommunikation; Interaktiv
udsendelses- og kommunikationsvirksomhed; Interaktiv
kommunikationsvirksomhed via computer; Interaktiv telekom-
munikationsvirksomhed; Transmission af interaktiv underhold-
nings- og undervisningssoftware.

DA - #1

Augmented reality-spillevirksomhed udbudt online fra et
computernetvaerk; Stille online publikationer til radighed; Til-
vejebringelse af elektroniske publikationer; Elektronisk desktop
publicering; Udgivelser af undervisningsmaterialer; Interaktiv
uddannelse og underholdning; Udgivelse af software med
multimedieunderholdning; Uddannelsesundersagelser; Pae-
dagogisk undervisning; Udvikling af undervisningsmateriale;
Udlejning af undervisningsmaterialer; Udlejning af undervis-
ningsmaterialer; Udlejning af undervisningsmaterialer; Com-
puterundervisning; Udlejning af undervisningsapparater; Ud-
bredelse af undervisningsmateriale; Produktion af lyd- og vi-
deooptagelser til brug i undervisning; Audiovisuelle praesen-
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tationer til uddannelsesmaessige formal; Produktion og udlej-
ning af uddannelses- og instruktionsmaterialer; Arrangering
og afholdelse af praesentationer med uddannelsesmaessige
formal; Undervisning; Undervisning; Opleering; Uddannelses-
virksomhed i forbindelse med indgriben og stgtte vedrgrende
positiv adfeerd.

DA - 42

Design og udvikling af interaktivt 3D-laeringsindhold; Design
og udvikling af leeringserfaringsmodeller med 3D-augmentation
og 3D-augmented reality; Design og udvikling af digitale
hukommelser med leeringserfaringer med 3D-augmentation
og 3D-augmented reality; Udfgrelse af brugervenligheds- og
brugeroplevelsesanalyser af modeller og software med 3D-
augmentation og 3D-augmented reality; Design og implemen-
tering af hukommelser med augmented reality- og 3D-data til
lagring og hentning; Design og implementering af datalagrings-
og dataindsamlingssystemer; Software as a service [saas];
Platforme til kunstig intelligens som software as a service
[SaaS]; Platform as a Service [PaaS]; Elektronisk datalagring;
Design og udvikling af systemer til indlaesning, udlaesning,
behandling, visning og lagring af data; Elektronisk datalagring;
Elektronisk lagring af digitale billeder; Elektronisk lagring af
digitale lydfiler; Elektronisk lagring af digitale videofiler; Elek-
tronisk lagring af dokumenter; Elektronisk lagring af uddannel-
sesmedieindhold og Elektronisk lagring af underholdningsme-
dieindhold; Elektronisk lagring af billeder; Online datalagring;
Infrastructure as a Service (laaS); Programmering af software
til  undervisningsbrug; Hosting af multimedieindhold
vedrgrende uddannelse; Design og udvikling af augmented
reality-software; Designvirksomhed i forbindelse med
software til augmented reality; Udvikling i forbindelse med
software til augmented reality; Design af software til behand-
ling og distribution af multimedieindhold; Udarbejdelse af
komparative analyser af computersystemers ydeevne; Com-
puterforundersggelser; Forundersggelser vedrgrende compu-
tersoftware; Gennemfarelse af tekniske projektstudier;
Forundersggelse af design; Udarbejdelse af projektanalyse-
undersggelser; Udarbejdelse af tekniske undersggelser;
Projektundersggelser vedrgrende software; Gennemfarelse
af tekniske projektstudier; Teknologisk forskning; Teknologisk
forskning; Softwaredesign og -udvikling; Vedligeholdelse og
opdatering af computersoftware; Tilvejebringelse af midlertidig
brug af ikke-downloadable computersoftware; Udbydelse af
midlertidig anvendelse af onlinesoftware med augmented re-
ality; Udvikling af hardware, Til anvendelse i forbindelse med
elektronisk og interaktiv multimediesoftware; Hosting af inter-
aktive applikationer; Interaktiv hostingvirksomhed, der gar det
muligt for brugere at offentliggere og dele eget indhold og
egne billeder online; Programmering af software til evaluering,
sporing og modellering af adfeerd; Design og udvikling af
software til undervisningsbrug, Inden for indgriben og stette
vedrgrende positiv adfeerd.

DA - 44

Formidling af information vedrgrende adfaerdsaendringer;
Radgivning vedrgrende personlig adfeerd; Adfeerdsanalyse,
Til medicinske formal, Inden for indgriben og stotte
vedrgrende positiv adfeerd; Radgivning og konsulentvirksom-
hed, Inden for indgriben og stette vedrarende positiv personlig
adfeerd; Adfaerdsanalyse, Med henblik pa indgriben og stette
vedrgrende positiv adfaerd; Adfeerdspsykologi.

DE - 9

Software fir erweiterte Realitat; Anzeigegerate in Bezug auf
erweiterte Realitat zur Befestigung am Kopf; Software fir er-
weiterte Realitat fur die Bildung; Software flr erweiterte Rea-
litdt zur Verwendung in mobilen Geraten; Software flr erwei-
terte Realitat zur Verwendung in mobilen Geraten fur die Inte-
gration elektronischer Daten mit realen Umgebungsbedingun-

gen; Software in Bezug auf interaktive 3D-Lerninhalte; 3D-
Animationssoftware; Datenspeicherprogramme; Datenspei-
chergerate und -medien; Elektrische oder elektronische Da-
tenspeichergerate; Unterrichtssoftware; Herunterladbare Bil-
dungsmedien; Mobile Anwendungen fiir Bildungszwecke;
Brillen fir erweiterte Realitdt; Augmented-Reality-Brillen;
Hardware fir Augmented Reality; Augmented-Reality-Head-
sets; Modelle mit erweiterter Realitat; Anwendungssoftware;
Web-Anwendungssoftware; Interaktive Computersoftware;
Interaktive Computersysteme; Interaktive Unterhaltungs- und
Bildungssoftware; Lernsoftware; Lehr- und Unterrichtsgerate
und -instrumente; Software, Fir die Verfolgung und Modellie-
rung von Verhalten; Software, Im Bereich positive Verhaltens-
interventionen und -unterstitzung.

DE - 38

Interaktive Kommunikationsdienste; Interaktive Ubermittlungs-
und Kommunikationsdienste; Interaktive Kommunikations-
dienste mittels Computer; Interaktive Telekommunikations-
dienste; Ubertragung von interaktiver Unterhaltungs- und Bil-
dungssoftware.

DE - 41

Online Uber ein Computernetz bereitgestellte Dienstleistungen
in Bezug auf Spiele mit erweiterter Realitat; Bereitstellen von
Online-Veroffentlichungen; Bereitstellung von elektronischen
Publikationen; Publizieren von elektronischen Veroffentlichun-
gen,; Verdffentlichung von Lehrmaterialien; Interaktiver Unter-
richt und interaktive Unterhaltung; Multimediasoftware-Verof-
fentlichungen fir Unterhaltungszwecke; Forschung in Bezug
auf Erziehung und Bildung; Ausbildung, Erziehung; Erstellung
von Lehrmaterialien; Vermietung von Lehrmitteln; Vermietung
von Lehrmitteln; Vermietung von Lehrmitteln; Computeraus-
bildung; Vermieten von Unterrichtsapparaten; Veroffentlichung
von Ausbildungsmaterialien; Produktion von Ton- und Vi-
deoaufzeichnungen fiir Bildungszwecke; Vorfiihrung von Ton-
und Bildaufnahmen fir Unterrichtszwecke; Produktion und
Verleih von Lehr- und Unterrichtsmaterial; Organisation und
Durchfiihrung von Prasentationen firr Bildungszwecke; Erzie-
hung und Unterricht; Erziehung und Unterricht; Bereitstellung
von Ausbildung; Erziehung und Unterricht in Bezug auf posi-
tive Verhaltensinterventionen und -unterstitzung.

DE - 42

Entwurf und Entwicklung von interaktiven 3D-Lerninhalten;
Entwurf und Entwicklung von Modellen fiir 3D-Erweiterung
und Augmented-Reality-Lernerfahrungen; Entwurf und Ent-
wicklung eines digitalen Repositoriums fiir 3D-Erweiterung
und Augmented-Reality-Lernerfahrungen; Durchfiihrung von
Analysen zur Nutzbarkeit und Benutzererfahrung in Bezug
auf Modelle und Software fiir 3D-Erweiterung und Augmented-
Reality-Lernerfahrungen; Entwurf und Implementierung von
Augmented-Reality- und 3D-Datenrepositorien fir Speicherung
und Abruf; Entwurf und Implementierung von Datenspeicher-
und -abrufsystemen; Software as a Service [SaaS]; Plattfor-
men fur kinstliche Intelligenz als Software as a Service
[SaaS]; Platform as a Service [PaaS]; Elektronische Daten-
speicherung; Entwurf und Entwicklung von Systemen zur
Eingabe, Ausgabe, Verarbeitung, Anzeige und Speicherung
von Daten; Elektronische Datenspeicherung; Elektronische
Speicherung von digitalen Bildern; Elektronische Speicherung
von digitalen Audiodateien; Elektronische Speicherung von
digitalen Videodateien; Elektronische Speicherung von Doku-
menten; Elektronische Speicherung von Bildungsmedieninhal-
ten und Elektronische Speicherung von Inhalten von Unterhal-
tungsmedien; Elektronische Speicherung von Bildern; Online-
Datenspeicherung; Infrastructure as a Service [laaS]; Program-
mierung von Unterrichtssoftware; Hosting von Multimedia-In-
halten fur Bildungszwecke; Entwurf und Entwicklung von
Augmented Reality Software; Entwurf von Augmented-Reality-
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Software; Entwicklung von Augmented-Reality-Software;
Konzeption von Software zur Verarbeitung und Verbreitung
von Multimediainhalten; Vergleichende Analysestudien zur
Leistung von Computersystemen; Erstellen von Programmen
fir computergestitzte Machbarkeitsstudien; Durchfiihrung
von Machbarkeitsstudien im Bereich der Computersoftware;
Durchfiihrung von technischen Projektplanungen; Durchfiih-
rung von Machbarkeitsstudien in Bezug auf Entwiirfe; Erstel-
lung von technischen Projektanalysestudien; Erstellung von
technischen Studien; Durchfiihrung von Projektstudien bezug-
lich Software; Durchfiihrung von technischen Projektplanun-
gen; Forschung auf dem Gebiet der Technik; Technologische
Forschung; Softwaredesign und -entwicklung; Wartung und
Aktualisierung von Software; Zurverfugungstellung von nicht
herunterladbarer Computersoftware zur zeitweiligen Nutzung;
Bereitstellung der zeitweiligen Nutzung von Online-Augmen-
ted-Reality-Software; Entwicklung von Hardware, Zur Verwen-
dung in Verbindung mit elektronischer und interaktiver Multi-
mediasoftware; Hosting von interaktiven Anwendungen; Inter-
aktives Hosting zur Erméglichung der Online-Veréffentlichung
und gemeinsamen Nutzung von eigenen Inhalten und Bildern
durch den Benutzer; Programmierung von Software fur die
Evaluierung, Verfolgung und Modellierung von Verhalten;
Entwurf und Entwicklung von Unterrichtssoftware, Im Bereich
positive Verhaltensinterventionen und -unterstitzung.

DE - 44

Auskiinfte Uber Verhaltensanderungen; Beratungen in Bezug
auf personliches Verhalten in Bezug auf die Gesundheit;
Verhaltensanalyse, fir medizinische Zwecke, Im Bereich po-
sitive Verhaltensinterventionen und -unterstiitzung; Beratungs-
dienstleistungen, Im Bereich positive personliche Verhaltens-
interventionen und -unterstitzung; Verhaltensanalyse, Fir
die Zwecke positiver Verhaltensinterventionen und -unterstiit-
zung; Verhaltenspsychologische Dienstleistungen.

ET - 9

Liitreaalsustarkvara; Peaskantavad liitreaalsuskuvarid; Hari-
dusotstarbeline liitreaalsuse tarkvara; Liitreaalsustarkvara
mobiilseadmetes kasutamiseks; Mobiilseadmetes kasutatav
litreaalsustarkvara elektrooniliste andmete 18imimiseks
reaalmaailma keskkondadega; Interaktiivse 3D-Oppesisu
tarkvara; 3D-animatsioonitarkvara; Andmesailitusprogrammid;
Andmesaéilitusseadmed ja andmekandjad; Infosailitusseadmed
[elektrilised vdi elektroonilised]; Oppeotstarbeline arvutitark-
vara; Allalaaditavad haridusmeedia; Hariduslikud mobiiliraken-
dused; Liitreaalsuse prillid; Taiustatud reaalsuse prillid; Liit-
reaalsuse riistvara; Liitreaalsuskiivrid; Liitreaalsuse mudelid;
Rakenduslik tarkvara; Vérgu rakendustarkvara; Interaktiivne
arvutitarkvara; Interaktiivsed arvutisisteemid; Interaktiivne
meelelahutus- ja haridustarkvara; Haridusalane tarkvara;
Juhend- ja Oppeseadmed ning -vahendid; Arvutitarkvara,
Kaitumise jalgimiseks ja modelleerimiseks; Arvutitarkvara,
Positiivse kditumise meetmete ja toe valdkonnas.

ET - 38

Interaktiivse side teenused; Interaktiivsed ringhaalingu- ja si-
deteenused; Interaktiivsed sideteenused arvuti kaudu; Interak-
tiivsed sideteenused; Interaktiivse meelelahutus- ja haridus-
tarkvara edastamine.

ET - #1

Liitreaalsusmanguteenuste siduspakkumine arvutivérgu kaudu;
Veebivaljaannete pakkumine; Elektrooniliste publikatsioonide
pakkumine; Elektrooniline kirjastamine; Oppekirjanduse
avaldamine; Interaktiivsed haridus- ja meelelahutusteenused;
Multimeediummeelelahutuse tarkvara kirjastamisteenused;
Haridusuuringud; Haridusalane juhendamine; Oppematerjalide
valjatddtamine; Oppematerjalide laenutus; Oppematerjalide
laenutus; Oppematerjalide laenutus; Arvutidpe; Oppevahen-
dite laenutus; Haridusalaste materjalide levitamine; Hariduslike

heli- ja videosalvestiste produtseerimine; Hariduslikud audio-
visuaalsed esitlused; Haridus- ja juhendmaterjalide koostamine
ja laenutamine; Haridusotstarbeliste valjapanekute korralda-
mine ja labiviimine; Opetamine; Opetamine; Koolitusteenused;
Positiivse kaitumise meetmete ja toega seotud hariduste-
enused.

ET - 42

Interaktiivse 3D-8ppesisu projekteerimine ja arendamine; 3D-
rikastamise ja litreaalsuse 6pikogemuse mudelite projekteeri-
mine ja arendamine; 3D rikastamise ja liitreaalsuse &pikoge-
muse digihoidla projekteerimine ja arendamine; 3D rikastamise
ja litreaalsuse mudelite ja tarkvara kasutatavuse ja kasuta-
jakogemuse analiusi labiviimine; Liitreaalsuse ja 3D andme-
hoidlate projekteerimine ja rakendamine talletamiseks ja otsi-
miseks; Andmetalletus- ja -otsinguslsteemide projekteerimine
ja rakendamine; Pilveteenused [SaaS]; Tehisintellektiplatvor-
mid kui teenustarkvara [SaaS]; Platvorm teenusena [PaaS];
Elektrooniline andmesalvestus; Andmesisestus-, -valjastus-,
-t66tlus-, -kuvamis- ja -talletussiisteemide projekteerimine ja
arendamine; Elektrooniline andmesalvestus; Digitaalkujutiste
elektrooniline sailitamine; Digitaalsete helifailide elektrooniline
sailitamine; Digitaalsete videofailide elektrooniline séilitamine;
Dokumentide elektrooniline sailitamine; Haridusliku meediasisu
elektrooniline talletamine ja Meelelahutusliku meediasisu
elektrooniline sailitamine; Kujutiste elektrooniline sailitamine;
Andmesiilitus veebis; Taristuteenused (laaS); Oppetarkvara
programmeerimine; Multimeedia haridussisu hostimine;
Taiendatud reaalsuse tarkvara projekteerimine ja arendamine;
Liitreaalsuse tarkvara projekteerimisteenused; Liitreaalsuse
tarkvara arendusteenused; Multimeediumisisu to6tlemise ja
levitamise tarkvara kujundamine; Arvutisisteemide joudluse
vordlevad analliusid; Arvutialased teostatavusuuringud; Arvuti-
tarkvaraalaste teostatavusuuringute labiviimine; Tehniliste
projektiuuringute Iabiviimine; Disainialased teostatavusuurin-
gud; Projektiuuringute ettevalmistamine; Tehniliste uuringute
koostamine; Tarkvaraalased projektiuuringud; Tehniliste pro-
jektiuuringute Iabiviimine; Tehnilised uuringud; Tehnoloogilised
uurimused; Tarkvara projekteerimine ja arendamine; Arvuti-
tarkvara hooldus ja uuendamine; Arvutitarkvara, v.a allalaadi-
tava, ajutise kasutuse pakkumine; Liitreaalsuse sidustarkvara
tahtajalise kasutuse pakkumine; Arvutiriistvara projekteerimine,
Kasutamiseks seoses elektroonilise ja interaktiivse multimee-
diatarkvaraga; Interaktiivsete rakenduste hostimine; Interak-
tiilvsed hostimisteenused, vbimaldamaks kasutajatel oma sisu
ja kujutisi sidusalt avaldada ja jagada; Kaitumise hindamise,
jalgimise ja modelleerimise tarkvara programmeerimine; Ha-
ridusliku arvutitarkvara kavandamine ja arendamine, Positiivse
kaitumise meetmete ja toe valdkonnas.

ET - 44

Kaitumuslike muutuste teave; Isikliku kaitumise konsultatsiooni-
teenused; Kaitumisanallilis, Meditsiiniotstarbelised, Positiivse
kaitumise meetmete ja toe valdkonnas; Néustamine ja konsul-
tatsioonid, Positiivse isikliku kaitumise meetmete ja toe val-
dkonnas; Kaitumisanallus, Positiivse kditumise meetmete ja
toe jaoks; Kaitumispsuhholoogia teenused.

EL - 9

Noyiopiké  emaugnuévng  TrpaypaTikotnTag:  OBdveg
ETTAUENPEVNG TTIPYUATIKOTNTAG TIPOCAPHOLONEVESG OTO KEPAAI-
EkTTaudeutikd  AoyIopIKG  €TTaugnuévng  TTPAYHOTIKOTNTAG:
NOyYIoUIKO ETTAUENUEVNG TTPAYUOTIKOTNTAG YIA XPrON O€ KIVNTEG
S1aTagEIG- AoyIoIKG £TTAUENUEVNG TTPAYUATIKOTNTAG Yia XPRon
oe KIivNTEG OIaTAEIG yIa TNV EVOWMUATWON NAEKTPOVIKWV
Oedopévwy o€ TTpayuaTika TTepIBaAAovTa: AoyIoIKO O€ OxECN
JE TTEPIEXOUEVO OAANAETTIOPATTIKAG TPIOBIACTATNG PABNONG:
NoyIOHIKO TPIGOIACTATWY KIVOUPEVWY OXESiwV: MNpoypdauuarta
amoBrikeuong dedopévwy- AlIaTEEeIg Kal Eoa atroBrikeuang
dedopévwy:  EEommAiopog  atmmoBrikeuong  TTAnpo@opiwv
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[NAekTpIkKAG  Aeimoupyiag 1 nAekTpovikd]:  AoyIoHIKO
d1daokaAiag: TnAe@OPTWOINa EKTTAIOEUTIKA péoa:
ExkmaideuTikéG e@appoyég yia kivntd: NTuaNid evioxupévng
TpaypaTikéTNTag: Muahid emaugénuévng TTPAaypaTiKOTNTAG:
YAIKO emraugnuévng TrpayparikotnTag: NuaNid evioxupévng
TTPayPaTikOTNTag: MovtéAa emraugnuévng TTpaypaTikoTNTag:
NoyIopIKG EQapuoywV: AOYIGHIKO SIAdIKTUAKWY EQAPHOYWV:
AlodpacTikG  AOYIGHIKO  NAEKTPOVIKWYV  UTTOAOYIOTWV*
AladpacTIKG  CUCTAPATA  NAEKTPOVIKWY  UTTOAOYIOTWV*
NoyIOPIKO GAANAETTIOPACTIKAG WUXAYWYIaG Kal EKTTAIBEUTIKO
Aoyiopiké: EkmmaideuTiké Aoyiopikd: EEOTTAIONOG kal 6pyava
Tadaywyikd kai didackaAiag: Aoyiopiko, MNa rapakoloubnon
KQI TTPOTUTTOTTOINGT CUMTIEPIPOPAG: AOYIOUIKO, ZTOV TOUEQ
TwV TIOPEPPRACEWY Kal TNG UTIOOTAPIENG TNG OETIKAG
OUUTTEPIPOPAG.

EL - 38

YTnpeoieg  aAANAETIOPACTIKAG  ETTIKOIVWVIAG:  YTTNPETieg
0100paoTIKAG (interactive) eKTTOPTIAG Kal  ETTIKOIVWViAG:
YTnpeoieg  aAANAETTIOPACTIKWY  ETTIKOIVWVIWV  HEOW
nAekTpovikoU  uTToAoyIoTH:  YTInpeoieg  SI0dPACTIKAG
TNAETTIKOIVWViaG: MeTddoon aAANAETTIOPACTIKOU WUXaYwYIKOU
KO EKTTAIBEUTIKOU AOYIOUIKOU.

EL - 41

YTnpeoieg  TaixviISIWV  €TTAuUENUEVNG  TTPAYHATIKOTNTAG
TTAPEXOMEVEG  ETTI YPOUMAG ammd  OIKTUO  NAEKTPOVIKWV
uttoAoyioTwyv- Mapoxr ekddoewv ae dladIKTUOKA oUvdeon
(on-line)- Mapoyr nAekTpovikwv €kBOOEWV: HAEKTPOVIKEG
ekd60¢lg,” 'Ekdoan UAIKOU ekTTaideuong: AANAETTIOPACTIKEG
UTTNPECieG  EKTTAIOEUONG  Kal  wuxoywyiag:  YTTNPEoieg
OnUooieuong  WUXaywylikou  AOYIOMIKOU  TTOAUPECWV:
EkmraideuTikr) épeuvar EkmraideuTikr) didaokaAia: AvAaTTugn
Kal  dlavoun  eKTTaideuTikoU  UAIKoU-  MioBwon  uAikou
Si1daokahiag: MioBwaon uAikoU didackahiag: MioBwaon uAikoU
S10a0KaAiag- EkTTaideuan aToug NAEKTPOVIKOUG UTTOAOYIOTEG:
EkpicBwon JIBaKTIKWY e£pyaAgiwy: Alavour eKTTaIBEUTIKOU
UAIKoU- Tapaywyn eyypag@wy fXou Kal HayvnTooKOTTNPEVNG
eikévag  (Bivreo) yia  exkTTaideuTikhy  XpAon:  YTInpeaieg
OTITIKOOKOUCTIKWY  TTAPOUCIACEWY  YId  EKTTAIOEUTIKOUG
okoTroug: Mapaywyr| kol ekJicBwaon UAIKoU ekTTaideuang Kal
Si1daokaAiag: Opydvwaon kal diegaywyr TTapouaIdoswy yia
ekTTaIdeUTIKOUG  OoKoTToUG- Tlapoxn kataptiong: lapoxn
KaTtapTiong: Mapoxn KatdpTiong: YTTNPECiEG EKTTAIBEUONG OE
oxéan pe TIG TTOPEUPRATEIG KAl TNV UTTOGTAPIEN TNG BETIKAG
OUNTTEPIPOPTG.

EL - 42

2xedIaopOg Kal avAaTITugn TrEPIEXONEVOU OGAANAETTIOPACTIKAG
TPI081G0TATNG HABNONG: ZXEBIAOUOG Kal aVATITUEN TTPOTUTTWV
EUTTEIPIVY PABnong péow TpiodidoTatng €malgnong Kai
emaugNuéVNG TTPAYUATIKOTNTAG: ZXEQIAOUOG KAl QVATITUEN
yneiokou  amobeTnpiou  euTEIpiwY - pABnonNg péow
TPI081IA0TATNG ETTAUENONG KAI ETTAUENPEVNG TTPAYUOTIKOTNTAG:
AigEaywyn avaAuoewv XpnoTIKOTNTAG KAl EPTTEIPIAG XPAOTN
o€ ox€on PE TIPOTUTTA Kal AOYIOUIKO TPIOBIACTATNG £TTAUENONG
KQI ETTAUENPEVNG TTPAYUATIKOTNTAG: ZXEBIO0UOG KAl UAOTTOINGN
amofeTnpiwv emaugnuévng TTPAYHATIKOTNTAG Kal
TPIOOIGOTATWY JeSOUEVWYV YIO OTTOBAKEUCHN Kal avakTnon:
>xedIaOPOG KAl UAOTTOINGN CUCTNUATWY OTTOBAKEUONG KAl
avakTnong 6edopévwy: Aoyiouikd oav uttnpeaia- MAaTeopueg
TEXVNTAG vONUOOoUVNG WE TNV HOP®r) AOYIOUIKOU WG UTTNPETIag
[SaaS]- Mapoxn mAaTeépuag wg utnPEeciag: HAEKTPOVIK
amoBrikeuon  dedopévwv:  ZxedIAOPOG KAl QvATITUEN
ouoTNUATWY YIa €lI0aywyr, eEaywyn, eTegepyaaia, TTPoBoAR
ka1 armmobrikeuon Odedouévwy: HAekTpoviKh amrobrikeuon
Oedopévwy: HAEKTPOVIKN) aTTOBrKEUON WNQIAKWY EIKOVWV:
HAekTpoOVIKAy  QTTOBRKEUON  WNOIGKWY  apXEiwv  XoU-
HAekTpOVIKy  QTTOBAKEUON WN@IOKWY  apXeiwv  Bivieo-
HAekTpovikry  ammobrikeuon  eyypapwv: HAekTpOVIKNA

amoBnkeuon  TTEPIEXOUEVOU  UECWV  EKTTAIOEUONG  Kal
HAEKTPOVIKR OTTOBAKEUON TTEPIEXOUEVOU HETWYV WPUXAYWYIaG:
HAekTpovikA atmobrikeuon eikOvwy: HAEKTPOVIKA atTobrikeuon
Oedopévwy:  AidBeon umodopwyv wg utmpecia (laaS)-
MpoypoppaTIopog  ekTaIdeuTIKOU  Aoyiopikou:  Pihoevia
EKTTAIOEUTIKOU TTEPIEXOMEVOU TTOAUPECWYV: ZXESIAOUOG Kal
avamtuén  AoyiopikoU  emaugnuévng  TTPAYMATIKOTNTAG:
YTnpeoieg oxXedlaopoU ae ax€on PE AOYIOUIKO ETTAUENUEVNG
TPAyPaTIKOTNTAG:  YTINPeoieg avaTTuéng o€ Oxéon e
Aoyiopiké  emmaugnuévng  TTPAyMATIKOTNTAG:  EXEBIQONOG
AoylopikoU TTPOG KaTEPYATia Kal OIaVOWN TTEPIEXOUEVOU
TTOAUpEoWY: MEAETEG OUYKPITIKAG avaAuong Tng ammodoong
ouoTNUATWY NAEKTPOVIKWV UTTOAOYIOTWV: MeAéTeg
OKOTTIHOTNTAG NAEKTPOVIKWY UTTOAOYIOTWV - AIEEaywyr HEAETWV
OKOTTIMOTNTOG  O€  OXEOn ME  AOYIOMIKO  NAEKTPOVIKWV
UTTOAOYIOTWV- AIEEaYWYT) HEAETWV TEXVIKWV EpywVv: MEeAETEG
OKOTTINOTNTAG OXedIaouoU- MpogToiyaaia HeAETWY avaAuang
€pywv- MpoeTolpaaia TEXVIKWY PEAETWV: MEAETEG €pywv O€
oxéon Me AOYIOUIKG: AIEEaywyh HEAETWV TEXVIKWV £PYwV:
Texvikég €peuveg: Texvohoyikhy €peuvar ZXedIAOUOG  Kal
avamTugn AoyiopIkoU- ZuvTripnaon Kail evnUEPWOT AOYIGHIKOU
NAEKTPOVIKWY UTTOAOYIOTWV- [Napoxr duvatétnTag TTpocwpIvVAG
XPNONG MN  TNAEQOPTWOIPOU  AOYIGUIKOU  NAEKTPOVIKWV
utrohoyioTwy: Mapoyr duvardtntag TTPOCWPIVAG XProng
ETMYPAUMIKOU AOYIOUIKOU €TTAUENUEVNG TTPAYUOTIKOTNTAG:
Avatrugn uNiopikoU, MNa xprion o€ oxéon Ye NAEKTPOVIKS Kal
OAMNAETIOPAOTIKG  TIOAUPEDIKO  AoyIoupIkG:  PiAogevia
AAANAETTIOPOCTIKWV EPAPUOYWV" YTnpeoieg
AAANAETTIOPACTIKAG PIAOEEVIOG TTOU TTAPEXOUV OTOUG XPAOTES
TN duvardtnTa dnuocieuong Kal PEPIOUOU Twv SIKWV TOUG
TTEPIEXOMEVWV KAl EIKOVWY €TTT ypauung: MNpoypapyuatiopog
AoyiopikoU  yia  Tnv  agloAéynaon, TapakoAoubnon  Kai
TTPOTUTTOTIOINGN TNG CUMTTEPIPOPAG: ZXEDIAONOG KAl AVATITUEN
AoyiopikoU oTov ToPéa TnG eKTTaideuong, XTov Topéa Twv
TTaPEURACEWY KaI TNG UTTOGTAPIENG TNG BETIKAG CUUTTEPIPOPAG.
EL - 44

Mapoxn TTANpo@opILV Ot OXEON HE TNV TPOTIOTIOINON TNG
oupTTEPIPOPAG: YTINPETieg TTOPOXNG CUMBOUAWY ot oxéon
ME TNV ATOMIKA CUUTTEPIPOPA- ZUWTTEPIPOPICTIKN avaAuon,
Mo 1aTPIKEG XPAOEIG, ZTOV TOPED TWV TTAPEPPBACEWY Kal TNG
UTTOOTAPIENG TNG BETIKAG GUUTTEPIPOPAG: YTINPETIEG TTAPOXNG
QuUVOPOUNG Kal CUPBOUAWY, ZTOV TOPED TWV TTAPEPRACEWY
KQI TNG UTTOOTAPIENG TNG BETIKAG OTOMIKAG CUMTTEPIPOPAS:
ZupTTEPIPOPITTIK avaAuon, Me okotd Tig TTapeuRaaceig Kal
TNV UuTooTAPIEN TNG BETIKAG OUPTTEPIPOPAG: YTINPEDIEG
CQUUTTEPIPOPIKAG YPuXoloyiag.

EN - 9

Augmented reality software; Head mounted augmented reality
displays; Augmented reality software for education; Augmen-
ted reality software for use in mobile devices; Augmented
reality software for use in mobile devices for integrating elec-
tronic data with real world environments; software relating to
interactive 3D learning content; 3D animation software; Data
storage programs; Data storage devices and media; Informa-
tion storage apparatus [electric or electronic]; Education soft-
ware; Downloadable educational media; Educational mobile
applications; Augmented reality glasses; Augmented reality
goggles; Augmented reality hardware; Augmented reality
headsets; Augmented reality models; Application software;
Web application software; Interactive computer software; In-
teractive computer systems; Interactive education and enter-
tainment software; Educational software; Teaching and instruc-
tional apparatus and instruments; Computer software for
tracking and modelling behaviour; Software in the field of
positive behaviour interventions and supports.

EN - 38
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Interactive communication services; Interactive broadcasting
and communications services; Interactive communications
services by means of computer; Interactive telecommunication
services; Transmission of interactive education and entertain-
ment software.

EN - 41

Augmented reality game services provided on-line from a
computer network; Providing on-line publications; Providing
electronic publications; Publishing of electronic publications;
Publishing of educational material; Interactive education and
entertainment services; Publishing of interactive computer
and video game software; Educational research; Educational
instruction; Development of educational materials; Hire of
educational materials; Rental of educational materials; Leasing
of educational material; Computer based educational services;
Hire of educational apparatus; Dissemination of educational
material; Production of educational sound and video record-
ings; Audio-visual display presentation services for educational
purposes; Production and rental of educational and instruc-
tional materials; Arranging and conducting of displays for
educational purposes; Educational services; Instruction;
Training; Educational services in relation to positive behaviour
interventions and supports.

EN - 42

Design and development of interactive 3D learning content;
Design and development of 3D augmentation and augmented
reality learning experience models; Design and development
of a 3D augmentation and augmented reality learning experi-
ence digital repository; Conducting usability and user experi-
ence analysis of 3D augmentation and augmented reality
models and software; Design and implementation of augmen-
ted reality and 3D data repositories for storage and retrieval;
Design and implementation of data storage and retrieval
systems; Software as a service [SaaS]; Platforms for artificial
intelligence as software as a service [SaaS]; Platform as a
service [PaaS]; Computerised data storage services; Design
and development of systems for data input, output, processing,
display and storage; Electronic storage of data; Electronic
storage of digital images; Electronic storage of digital audio
files; Electronic storage of digital video files; Electronic storage
of documents; Electronic storage of education and entertain-
ment media content; Electronic storage of images; Online
data storage; Infrastructure as a Service [laaS]; Programming
of educational software; Hosting multimedia educational
content; Design and development of augmented reality soft-
ware; Design services relating to augmented reality software;
Development services relating to augmented reality software;
Design of software for processing and distribution of multime-
dia contents; Comparative analysis studies of the performance
of computer systems; Computer feasibility studies; Conducting
feasibility studies relating to computer software; Conducting
technical project studies; Design feasibility studies; Preparation
of project analysis studies; Preparation of technical studies;
Project studies relating to software; Technical project studies;
Technical studies; Technological studies; Design and devel-
opment of computer software; Updating and maintenance of
computer software; Providing temporary use of non download-
able computer software; Providing temporary use of online
augmented reality software; Development of hardware for use
in connection with electronic and interactive multimedia soft-
ware; Hosting of interactive applications; Interactive hosting
services which allow the users to publish and share their own
content and images online; Programming of software for
evaluating, tracking and modelling behaviour; Design and
development of educational software in the field of positive
behaviour interventions and supports.

EN - 44

Provision of information relating to behavioural modification;
Consultancy services relating to personal behaviour; Behavi-
oural analysis for medical purposes in the field of positive
behaviour interventions and supports; Advice and consultancy
in the field of positive personal behaviour interventions and
supports; Behavioural analysis for the purposes of positive
behaviour interventions and supports; Behavioural psychology
services.

FR - 9

Logiciels de réalité augmentée; Visiocasques de réalité aug-
mentée; Logiciels de réalité augmentée destinés a I'éducation;
Logiciels de réalit¢ augmentée pour dispositifs mobiles;
Logiciels de réalité augmentée destinés a des dispositifs
mobiles pour l'intégration de données électroniques a des
environnements du monde réel; Logiciels relatifs a des
contenus d'apprentissage interactifs en 3D; Logiciels
d’animation en 3D; Programmes de stockage de données;
Dispositifs et supports de stockage de données; Appareils de
stockage d'informations [électriques ou électroniques];
Logiciels éducatifs; Supports éducatifs téléchargeables; Ap-
plications mobiles éducatives; Lunettes a réalité augmentée;
Lunettes pour la réalité augmentée; Matériel informatique
pour la réalité augmentée; casques de réalité augmentée;
Modeles de réalité augmentée; Logiciels d'applications;
Logiciels d’applications web; Logiciels interactifs; Systemes
informatiques interactifs; Logiciels de divertissement et de
formation interactifs; Logiciels éducatifs; Instruments et ap-
pareils d'instruction et d'enseignement; Logiciels pour ordin-
ateurs, Pour le suivi et la modélisation du comportement;
Logiciel, Dans le domaine des interventions et aides en
matiére de comportement positif.

FR - 38

Services de communication interactive; Services de diffusion
et de communications interactifs; Services interactifs de
communication par ordinateur; Services de télécom-
munications interactives; Transmission de logiciels interactifs
de divertissement et d'éducation.

FR - 41

Services de jeux de réalité augmentée fournis en ligne a
partir d'un réseau informatique; Services de publication en
ligne; Mise a disposition de publications électroniques non
téléchargeables; Publication par voie électronique; Publication
de littérature pédagogique; services d'éducation et de diver-
tissement interactifs; Services d'édition de logiciels de diver-
tissement multimédias; Recherche dans le domaine de
I'éducation; Formation éducative; Conception de matériel
d'enseignement; Location de matériel pédagogique; Location
de matériel pédagogique; Location de matériel pédagogique;
Formation en informatique; Location d'instruments didactiques;
Provision de matériel éducatif; Production d'enregistrements
sonores et vidéo a caractére éducatif, Services de présen-
tation audiovisuelle a des fins éducatives; Production et
location de matériel d'éducation et d'instruction; Organisation
et conduite de présentations a des fins éducatives; En-
seignement; Enseignement; Formation; Services éducatifs
se rapportant a des interventions et aides en matiére de
comportement positif.

FR - 42

Conception et développement de contenus d'apprentissage
interactifs en 3D; Conception et développement de modéles
d'expériences pour I'apprentissage au moyen de l'augmen-
tation et de la réalité augmentée en 3D; Conception et
développement de répertoires numériques d'expériences pour
I'apprentissage au moyen de I'augmentation et de la réalité
augmentée en 3D; Réalisation d'analyses portant sur
l'utilisation et des expériences d'utilisateurs concernant des
modéles et logiciels d'augmentation et de réalité augmentée
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en 3D; Conception et implémentation de répertoires de réalité
augmentée et de données en 3D pour le stockage et la
récupération; Conception et implémentation de systémes pour
le stockage et la récupération de données; Logiciel-service
[SaaS]; Plates-formes pour intelligence artificielle en tant que
logiciel-service [SaaS]; Plateforme informatique en tant que
service [PaaS]; Stockage électronique de données; Concep-
tion et développement de systemes de saisie, d'extraction,
de traitement, d'affichage et de stockage de données;
Stockage électronique de données; Stockage électronique
d'images numériques; Stockage électronique de fichiers audio
numériques; Stockage électronique de fichiers vidéo
numériques; Stockage électronique de documents; Stockage
électronique de contenus multimédias d'éducation et Stockage
électronique de contenu de divertissement produit par les
médias; Stockage électronique d'images; Stockage de don-
nées en ligne; Infrastructure en tant que service (laaS);
Programmation de logiciels éducatifs; Hébergement de
contenus éducatifs multimédias; Conception et développement
de logiciels de réalité augmentée; Services de conception
relatifs a des logiciels de réalité augmentée; Services de
développement relatifs a des logiciels de réalité augmentée;
Conception de logiciels pour le traitement et la distribution de
contenus multimédias; Etudes d'analyses comparatives sur
la performance de systémes informatiques; Etudes de
faisabilité en informatique; Conduite d'études de faisabilité
en matiere de logiciels informatiques; Conduite d'études de
projets techniques; Services d'études de faisabilité en matiére
de conception; Préparation d'études d'analyse de projets;
Préparation d'études techniques; Etudes de projets concernant
les logiciels; Conduite d'études de projets techniques;
Recherches technologiques; Recherches technologiques;
Conception et développement de logiciels; Maintenance et
mise a jour de logiciels; Mise a disposition temporaire de
logiciels non téléchargeables; Fourniture d'accés temporaire
a des logiciels en ligne de réalité augmentée; Développement
de matériel informatique, Destiné a des logiciels multimédias
électroniques et interactifs; Hébergement d’applications inter-
actives; Services interactifs d'hébergement permettant aux
utilisateurs de publier et de partager leurs propres contenus
et images en ligne; Programmation de logiciels pour
I'évaluation, le suivi et la modélisation du comportement;
Conception et développement de logiciels d'éducation, Dans
le domaine des interventions et aides en matiére de compor-
tement positif.

FR - 44

Service d'information concernant la modification du compor-
tement; Services de conseils en matiere de comportement
personnel; Analyse comportementale, A usage médical, Dans
le domaine des interventions et aides en matiére de compor-
tement positif; Services de conseils et de consultations, Dans
le domaine des interventions et aides en matiére de compor-
tement personnel positif; Analyse comportementale, A des
fins d'interventions et d'aides en matiere de comportement
positif; Services de psychologie comportementale.

IT - 9

Software di realta aumentata; Dispositivi di visualizzazione di
realta aumentata da collocare sulla testa; Software di realta
aumentata per I'educazione; Software di realta aumentata da
utilizzare in dispositivi mobili; Software di realta aumentata
per uso in dispositivi cellulari per l'integrazione di dati elettro-
nici con ambienti di mondi reali; Software in relazione a con-
tenuto d'apprendimento 3D interattivo; Software di animazione
tridimensionale; Programmi di archiviazione dati; Dispositivi
e supporti di memorizzazione dati; Dispositivi di memorizza-
zione delle informazioni [elettrici o elettronici]; Software didat-
tici; Supporti didattici scaricabili; Applicazioni mobili didattiche;
Occhiali per realta aumentata; Occhiali per la realta aumenta-

ta; hardware per la realtad aumentata; Caschi per la realta
aumentata; Modelli per la realta aumentata; Software specializ-
zati; Software per applicazioni web; Software interattivi;
Sistemi informatici interattivi; Software di intrattenimento e
didattici interattivi; Software pedagogici; Apparecchiature e
strumenti per istruzione e insegnamento; Software, Per trac-
ciare e modellare un comportamento; Software, In materia di
interventi e supporti comportamentali positivi.

IT - 38

Servizi di comunicazione interattiva; Servizi di trasmissione
e comunicazione interattiva; Servizi di comunicazione interat-
tiva mediante computer; Servizi di telecomunicazione interat-
tiva; Trasmissione di software interattivi per divertimento ed
istruzione.

IT - 41

Servizi di giochi di realta potenziata disponibili on-line da una
rete informatica; Fornitura di pubblicazioni on-line; Fornitura
di pubblicazioni in formato elettronico; Microeditoria; Pubbli-
cazione di materiale didattico; Istruzione e divertimento inte-
rattivi; Pubblicazione di software per divertimento multimediale;
Ricerche in materia d'educazione; Formazione didattica; Svi-
luppo di materiale didattico; Affitto di materiali didattici; Affitto
di materiali didattici; Affitto di materiali didattici; Formazione
nel settore dell'informatica; Noleggio di strumenti didattici;
Diffusione di materiale didattico; Produzione di registrazioni
sonore e video per uso didattico; Servizi di presentazione
audiovisiva per scopi didattici; Produzione e noleggio di ma-
teriali educativi e didattici; Organizzazione e conduzione di
esposizioni a scopi didattici; Educazione; Educazione; Attivita
di formazione; Servizi d'istruzione in materia di interventi e
supporti comportamentali positivi.

IT - 42

Progettazione e sviluppo di contenuto d'apprendimento 3D
interattivo; Progettazione e sviluppo di aumento 3D e di mo-
delli di esperienze di apprendimento di realta aumentata;
Progettazione e sviluppo di un aumento 3D e di archivi digitali
di esperienze di apprendimento di realta aumentata; Condu-
zione di analisi di esperienza dell'utente e fruibilita di aumento
3D e modelli e software di realta aumentata; Progettazione e
implementazione di realta aumentata e di archivi di dati 3D
per conservazione e recupero; Progettazione e implementa-
zione di sistemi di archiviazione e recupero di dati; Servizi di
software [SaaS]; Piattaforme per intelligenza artificiale sotto
forma di software come servizio [SaaS]; Piattaforma come
servizio [PaaS]; Archivio elettronico di dati; Progettazione e
sviluppo di sistemi per immissione, emissione, elaborazione,
visualizzazione e archiviazione dati; Archivio elettronico di
dati; Archiviazione elettronica d'immagini digitali; Archiviazione
elettronica di file audio digitali; Archiviazione elettronica di file
video digitali; Archiviazione elettronica di documenti; Archi-
viazione elettronica di contenuto di media educativi e Archi-
viazione elettronica di contenuti mediali d'intrattenimento;
Archiviazione elettronica d'immagini; Archiviazione dati online;
Infrastruttura come servizio (laaS); Programmazione di
software pedagogici; Hosting di contenuti didattici multimediali;
Progettazione e sviluppo di software di realta aumentata;
Progettazione di servizi relativi a software di realta aumentata;
Sviluppo di servizi relativi a software di realta aumentata;
Progettazione software per I'elaborazione e la distribuzione
di contenuti multimediali; Studi di analisi comparativa delle
prestazioni di sistemi informatici; Studi di fattibilita relativi a
computer; Conduzione di studi di fattibilita in materia di
software; Conduzione di studi di progetti tecnici; Studi di fatti-
bilita in progettazione; Preparazione di studi di analisi di pro-
getti; Preparazione di studi tecnici; Studi di progetti in materia
di software; Conduzione di studi di progetti tecnici; Ricerche
tecnologiche; Studi tecnologici; Elaborazione e sviluppo di

No 018252594 8/19




O,

EUROPEAN UNION INTELLECTUAL PROPERTY OFFICE

OFFICE DE L'UNION EUROPEENNE POUR LA PROPRIETE INTELLECTUELLE

software; Manutenzione e aggiornamento di software informa-
tici; Utilizzo temporaneo di software non scaricabili; Fornitura
di utilizzo temporaneo di software online di realta aumentata;
Sviluppo di hardware, Per uso in relazione a software multi-
mediali elettronici e interattivi; Hosting di applicazioni interat-
tive; Servizi di hosting interattivo che consentono agli utenti
la pubblicazione e la condivisione dei propri contenuti ed im-
magini online; Programmazione di software per valutazione,
tracciamento e modellazione di un comportamento; Progetta-
zione e sviluppo di software per l'insegnamento, In materia
di interventi e supporti comportamentali positivi.

IT - 44

Fornitura di informazioni in materia di variazione comporta-
mentale; Servizi di consulenza in materia di comportamento
personale; Analisi comportamentali, Per uso medico, In mate-
ria di interventi e supporti comportamentali positivi; Servizi di
assistenza e consulenza, In materia di interventi e supporti
comportamentali personali positivi; Analisi comportamentali,
Per scopi di interventi e supporti comportamentali positivi;
Servizi di psicologia comportamentale.

LV - 9

PaplaSinatas realitates programmatira; Pie galvas piestipri-
nami paplasinatas realitates displeji; Paplasinatas realitates
programmatara izgltibai; PaplaSinatas realitates programma-
tdra izmantoSanai mobilajas iericés; PaplaSinatas realitates
programmatdra mobilajam iericém elektronisko datu integrésa-
nai ar realas pasaules vidi; Programmatiras saistiba ar inte-
raktivu 3D macibu saturu; Trisdimensiju animacijas program-
matdra; Datu uzglabaSanas programmas; Datu glabasanas
ierices un datu neséji; Elektriskas vai elektroniskas informaci-
jas uzglabasanas iekartas; Macibu programmatdra; Lejupie-
ladéjami informacijas neséji macibu noldkiem; Izglitojosas
mobilas lietotnes; Virtualas realitates brilles; Papildinatas
realitates brilles; Aparatdra paplasinatajai realitatei; Uzlabotas
realitates austinas; Paplasinatas realitates modeli; Lietojum-
programmatara; Timekla lietojumprogrammu programmatara;
Interaktiva datora programmatdra; Interaktivas datoru sisté-
mas; Interaktiva izklaides un izglitibas programmatara; Izgltto-
jo8a programmatara; Macibu un apmacibu aparéati un instru-
menti; Datoru programmatidra, Uzvedibas izsekoSanai un
modeléSanai; Programmatira, Pozitivas uzvedibas interven-
ces un atbalsta joma.

LV - 38

Interaktivo sakaru pakalpojumi; Interaktivie apraides un sakaru
pakalpojumi; Interaktivi komunikaciju pakalpojumi, izmantojot
datoru; Interaktivie telekomunikaciju pakalpojumi; Interaktivas
izklaides un macibu programmataras parraide.

LV - 41

Papildinatas realitates spélu pakalpojumi, ko nodroSina
tieSsaisté no datoru tikla; TieSsaistes publikaciju nodrosinasa-
na; Elektronisko publikaciju nodroSinasana; Elektroniska
publicésana; Izglitibas materialu izdoSana; Izglitibas un inte-
raktivas izklaides pakalpojumi; Multivides izklaides program-
matiru publicéSanas pakalpojumi; Izglitibas pétnieciba; Inst-
ruktazas pakalpojumi izglitibas noldkiem; Izglttibas materialu
izstrade; Macibu materialu noma; Macibu materialu noma;
Macibu materialu noma; Datorapmaciba; Macibu l1dzeklu
noma; lzglitibas materialu izplatiS8ana; IzglitojoSu audio un
video ierakstu producéSana; Audiovizualas informacijas
stendu pakalpojumi izglitibas nolakiem; Izglitibas un instruk-
ciju materialu razo$ana un noma; lzstazu rikoSana un vadisa-
na izglitojoSos noliikos; Macibu pakalpojumi; Macibu pakalpo-
jumi; Treninu macibu nodrosinasana; lIzglitibas pakalpojumi
saistiba ar pozitivas uzvedibas intervenci un atbalstu.

LV - 42

Interaktiva 3D macibu satura projektéSana un izstrade; 3D
papildinaSanas un paplaSinatas realitates maciSanas piere-

dzes model|u projektéSana un izstrade; 3D papildinaSanas un
paplasinatas realitates macibu pieredzes digitala repozitorija
projektéSana un izstrade; 3D papildinasanas un paplasinatas
realitates modelu un programmatiru lietojamibas un lietotaja
pieredzes analizes veikS8ana; Paplasinatas realitates un 3D
datu kratuvju projektéSana un ievieSana glabasanai un izguvei;
Datu glabasanas un izguves sistému projektéSana un ievieSa-
na; Programmattra ka pakalpojums (SaaS); Programmatira
ka pakalpojums (SaaS), kas paredzéta maksliga intelekta
platformam; Platforma ka pakalpojums (PaaS); Elektroniska
datu uzglabasana; Datu ievades, izvades, apstrades, attéloSa-
nas un uzglabasanas sistému projektéSana un izstrade;
Elektroniska datu uzglabasana; Digitalu attélu elektroniska
uzglabasana; Elektroniska ciparu datnu uzglabasana; Digitalu
videofailu elektroniska uzglabasana; Dokumentu elektroniska
glabasana; Izgltibas mediju satura elektroniska glabasana
un Izklaides mediju satura elektroniska uzglabasana; Attélu
elektroniska uzglabasana; TieSsaistes datu uzglabasana;
Infrastruktdra ka pakalpojums (laaS); Izglitojo$as programma-
tras programmésana; Multivides izglttojoSa satura mitinasa-
na; Papildinatas realitates programmatiras projektéSana un
izstrade; ProjektéSanas pakalpojumi saistiba ar paplasinatas
realitates programmatidram; lzstrades pakalpojumi saistiba
ar paplasinatas realitates programmattram; Multivides satura
apstrades un izplatiSanas programmatiru projektéSana; Sa-
lidzinoSas analizes pétijumi, kas ir saistiti ar datorsistému
veiktspéju; Datoru tehniski ekonomisko pamatojumu pétijumi;
Tehniski ekonomisko pamatojumu pétiSana saistiba ar datoru
programmataru; Tehnisko projektu vadiba; Dizaina tehniski
ekonomiskie pamatojumi; Projekta analizes pétijumu sagata-
voSana; Tehnisko pétljumu sagatavoSana; Projektu izpéte
saistiba ar programmattru; Tehnisko projektu vadiba; Teh-
nisko pétljumu veik$ana; Tehnologiska izpéte; Programma-
taras projektéSana un izstrade; Datoru programmatiras uztu-
réSana un atjauninasana; Pagaidu lietojuma nodrosinaSana
nelejupieladéjamai datora programmatdrai; TieSsaistes pa-
plasinatas realitates programmatiru pagaidu lietoSanas nod-
roSinaSana; Datoru aparatiru projektéSana, lzmantoSanai
saistiba ar elektroniskdm un interaktivam multimediju prog-
rammatdram; Interaktivo lietojumprogrammu mitinasana; In-
teraktivi mitinaSanas pakalpojumi, kas dod iespéju lietotajiem
publicét un koplietot multivides saturu un attélus tieSsaiste;
Programmatiru programmésana uzvedibas novértéSanai,
izseko$anai un modeléSanai; Macibu programmatdru izveide
un izstrade, Pozitivas uzvedibas intervences un atbalsta joma.
LV - 44

Informacijas nodrosinasana saistiba ar uzvedibas mainiSanu;
Konsultaciju pakalpojumi individualas uzvedibas joma; Uzve-
dibas analize, Mediciniskiem noltdkiem, Pozitivas uzvedibas
intervences un atbalsta joma; leteikumu un konsultaciju pakal-
pojumi, Pozitivas personiskas uzvedibas intervences un at-
balsta joma; Uzvedibas analize, Pozitivas uzvedibas interven-
ces un atbalsta vajadzibam,; Biheivioralas psihologijas pakal-
pojumi.

LT - 9

ISpléstinés realybés programiné jranga; Ant galvos dedami
iSpléstinés realybés vaizduokliai; ISpléstinés realybés progra-
miné jranga Svietimo reikméms; Mobiliyjy prietaisy iSpléstines
realybés programiné jranga; Mobiliyjy prietaisy iSpléstinés
realybés programiné jranga elektroniniams duomenims inte-
gruoti j realaus pasaulio aplinkg; Programiné jranga, susijusi
su interaktyviu 3D mokymosi turiniu; Trimatés animacijos
programiné jranga; Duomeny saugojimo programos; Duomeny
saugojimo jrenginiai ir laikmenos; Informacijos kaupimo apa-
ratai [elektriniai ar elektroniniai]; Mokomoji programine jranga;
Parsisiungiamosios edukacinés medijos; Svie¢iamojo pobidzio
mobiliosios programélés; ISpléstinés realybés akiniai; ISplés-
tinés realybés akiniai; ISpléstinés realybés aparatiné jranga;
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Virtualios realybés Salmai; Papildytos realybés modeliai; Tai-
komoji programiné jranga; Taikomujy ziniatinklio programy
programiné jranga; Interaktyvioji kompiuteriy programiné
jranga; Interaktyviosios kompiuteriy sistemos; Sgveikioji pra-
mogy ir mokymo programiné jranga; Mokomoji programiné
jranga; Instrukciniai ir mokymo aparatai bei prietaisai; Progra-
miné jranga, Elgesio sekimui ir modeliavimui; Programiné
jranga, Pozityvaus elgesio intervencijy ir palaikymy srityje.
LT - 38

Saveikiosios rysio paslaugos; Sgveikiojo transliavimo ir rySiy
paslaugos; Saveikiojo rysio paslaugos, teikiamos kompiuteri-
némis priemonémis; Sgveikiosios telekomunikacijos paslau-
gos; Interaktyviyjy pramogy ir mokomosios programinés
jrangos perdavimas.

LT - 41

ISpléstinés virtualiosios realybés Zaidimy paslaugos, teikiamos
internetu i§ kompiuteriy tinklo; Publikacijy pateikimas internete;
Elektroniniy publikacijy teikimas; Elektroninés leidybos paslau-
gos; Mokomosios literatdros leidyba; Svietimo ir interaktyviy
pramogy teikimo paslaugos; Daugialypés terpés pramogy
programinés jrangos leidybos paslaugos; Svietimo tyrimai;
Svietimo mokymas; Mokomosios medziagos tobulinimas
(karimas); Mokomosios medziagos nuoma; Mokomosios
medziagos nuoma; Mokomosios medziagos nuoma; Kompiu-
terinis mokymas; Mokymo prietaisy nuoma; Mokymo medzia-
gos platinimas; Mokomujy garso ir vaizdo jraSy rengimas;
Garso ir vaizdo pristatymy paslaugos Svietimo reikméms;
Mokomosios ir instrukcijy medziagos kdrimas ir nuoma; Edu-
kaciniy parody rengimas ir vedimas; Mokymas; Mokymas;
Treniravimas; Svietimo paslaugos, susijusios su pozityvaus
elgesio intervencijomis ir palaikymu.

LT - 42

Interaktyvaus 3D mokymosi turinio projektavimas ir tobulini-
mas; 3D iSplétimo ir papildytos realybés mokymosi patirties
modeliy projektavimas ir tobulinimas; 3D didinimo ir papildytos
realybés mokymosi patirties skaitmeninés talpyklos projekta-
vimas ir tobulinimas; 3D iSpléstinés ir papildytos realybés
modeliy ir programinés jrangos naudojimo ir vartotojo patirties
analizés atlikimas; Didesnés realybés ir 3D duomeny saugyk-
ly, skirty saugojimui ir paieSkai, projektavimas ir jgyvendini-
mas; Duomeny saugojimo ir paieSkos sistemy projektavimas
ir jgyvendinimas; Programiné jranga kaip paslauga [SaaS];
Programiné jranga kaip paslauga [SaaS] dirbtinio intelekto
platformoms; Platforma kaip paslauga [PaaS]; Elektroniniy
duomeny saugojimas; Duomeny jvesties, iSvesties, dorojimo,
rodymo ir saugojimo sistemy projektavimas ir tobulinimas;
Elektroniniy duomeny saugojimas; Elektroninis skaitmeniniy
atvaizdy saugojimas; Elektroninis skaitmeniniy garso rinkmeny
saugojimas; Elektroninis skaitmeniniy vaizdo rinkmeny sau-
gojimas; Elektroninis dokumenty saugojimas; Elektroninis
Svietimo laikmeny turinys ir Elektroninis pramogy terpés turinio
saugojimas; Elektroninis vaizdy saugojimas; Internetiniy
duomeny saugojimas; Informaciniy technologijy resursy
nuoma kaip paslauga (laaS); Mokomosios programinés jran-
gos programavimas; Svie¢iamojo daugialypés terpés turinio
priegloba; I1Spléstinés realybés programinés jrangos kdrimas
ir tobulinimas; Dizaino paslaugos, susijusios su papildytos
realybés programine jranga; Kirimo paslaugos, susijusios su
papildytos realybés programine jranga; Multimedijos turinio
apdorojimo ir platinimo programinés jrangos projektavimas;
Kompiuteriniy sistemy eksploataciniy savybiy lyginamosios
analizés tyrimai; Kompiuterio techniniy galimybiy tyrimai; Su
kompiuteriy programine jranga susijusiy ekonominio pagrjstu-
mo analiziy vedimas; Techniniy projekty tyrimy vedimas;
Projektavimo realizavimo analizé; Projekto analizés tyrimy
rengimas; Techniniy tyrimy rengimas; Projekty tyrimai, susije
su programine jranga; Techniniy projekty tyrimy vedimas;

Techniniai tyrimai; Technologiniai tyrimai; Kompiuteriy prog-
raminés jrangos projektavimas ir plétojimas; Kompiuteriy
programinés jrangos priezidra ir atnaujinimas; Laikino naudo-
jimosi neparsisiunCiamaja kompiuteriy programine jranga
pardpinimas; Laikino internetinés papildytos realybés progra-
minés jrangos naudojimo teikimas; Kompiuterio aparatinés
jrangos projektavimas, Naudoti kartu su elektronine ir interak-
tyvia daugialypés terpés programine jranga; Interaktyviujy
taikomuyjy programy priegloba; Saveikiosios prieglobos paslau-
gos, suteikiancios naudotojams galimybe internete publikuoti
ir pasidalinti savo paciy kurtu turiniu ir vaizdais; Programinés
jrangos, skirtos elgesiui jvertinti, sekimui ir modeliavimui,
programavimas; Kompiuteriy programinés jrangos, naudoja-
mos mokymo reikméms, projektavimas ir tobulinimas, Pozity-
vaus elgesio intervencijy ir palaikymy srityje.

LT - 44

Informacijos, susijusios su elgesio pasikeitimu, teikimas; Su
asmens elgesiu susijusios konsultacijos; Elgesio analize,
Medicinos reikméms, Pozityvaus elgesio intervencijy ir palai-
kymy srityje; Patariamosios ir konsultacinés paslaugos, Tei-
giamo asmeninio elgesio srityje intervencijos ir palaikymai;
Elgesio analizé, Teigiamo elgesio tikslais intervencijos ir pa-
laikymas; Elgesio psichologijos paslaugos.

HR - 9

Softver ,prosirene stvarnosti’; Naglavni zaslon za prosirenu
stvarnost; Obrazovni softver za prosirenu stvarnost; Softver
pro$irene stvarnosti za uporabu u mobilnim uredajima; Softver
za proSirenu stvarnost za upotrebu u mobilnim uredajima za
integraciju elektroni¢kih podataka s okruzenjima stvarnog
svijeta; Softver u vezi sa sadrzajem interaktivnog 3D ucenja;
Softver za izradu animacija u 3D-u; Programi za pohranu
podataka; Uredaji za pohranu podataka i medijski sadrzaiji;
Uredaji za pohranjivanje informacija [elektri¢ni ili elektronicki];
Edukacijski softver; Obrazovni mediji koji se mogu preuzimati;
Obrazovne mobilne aplikacije; Naocale za virtualnu stvarnost;
NaocCale za proSirenu stvarnost; Hardver za proSirenu
stvarnost; Kacige za virtualnu stvarnost; Modeli proSirene
stvarnosti; Aplikacijski softver; Mrezni aplikacijski softver;
Interaktivni raCunalni softver; Interaktivni racunalni sustavi;
Softver za interaktivhu zabavu i obrazovanje; Didakticki
softver; Uredaji i instrumenti za nastavu i poduku; Softver, Za
praéenje i modeliranje ponasanja; Softver, Na podrucju
intervencija i podrske pozitivnog ponasanja.

HR - 38

Usluge interaktivne komunikacije; Usluge interaktivnog
emitiranja i komuniciranja; Usluge interaktivne komunikacije
pomocu racunala; Interaktivne telekomunikacijske usluge;
Prijenos interaktivnog zabavnog i obrazovnog softvera.

HR - 41

Usluge igara proSirene stvarnosti koje se pruzaju na mrezi
putem raCunalne mreze; Pruzanje online publikacija; Pruzanje
elektronickih publikacija; Elektronicko izdavastvo; lzdavanje
obrazovnog materijala; Usluge obrazovanja i interaktivhe
zabave; Usluge objavljivanja multimedijskog softvera za
razonodu; Obrazovno istrazivanje; Obrazovna poduka; Razvoj
obrazovnih materijala; Iznajmljivanje obrazovnog materijala;
Iznajmljivanje  obrazovnog materijala; Iznajmljivanje
obrazovnog materijala; Informatika izobrazba; Iznajmljivanje
didakti¢ih instrumenata; Sirenje obrazovnog materijala;
Produkcija obrazovnih zvuénih i video snimaka; Usluge
audiovizualnih prezentacija u obrazovne svrhe; Produkcija i
iznajmljivanje materijala za obrazovanje i poduku;
Organiziranje i odrzavanje izlozbi za obrazovne potrebe;
Pruzanje poduke; Pruzanje poduke; Pruzanje usluga
osposobljavanja; Obrazovne usluge u vezi s intervencijama
i podr§kom pozitivnog ponasanja.

HR - 42
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Koncepcija i razvoj sadrzaja interaktivnog 3D ucenja;
Koncepcija i razvoj 3D proSirenja i modela iskustva u€enja u
proSirenoj stvarnosti; Koncepcija i razvoj 3D proSirenja i
digitalne pohrane iskustva uc€enja u prosirenoj stvarnosti;
Provodenje analize upotrebljivosti i korisni¢kog iskustva 3D
proSirenja i modela i softvera proSirene stvarnosti; Koncepcija
i provedba proSirene stvarnosti i 3D spremista podataka za
pohranu i dohvacéanje; Koncepcija i provedba sustava za
pohranu i dohvaéanje podataka; Softver kao usluga [SaaS];
Platforme za umijetnu inteligenciju kao softvera kao usluge
[SaaS]; Platforma kao usluga (PaaS); Pohrana elektronickih
podataka; Dizajn i razvoj sustava za unos, iznos, obradu,
prikazivanje i pohranu podataka; Pohrana elektronickih
podataka; Elektronicka pohrana digitalnih fotografija;
Elektronicka pohrana digitalnih zvu¢nih datoteka; Elektroni¢ka
pohrana digitalnih video datoteka; Elektronic¢ka pohrana
dokumenata; Elektronicka pohrana obrazovnih medijskih
sadrzaja i Elektroni¢ka pohrana zabavnih medijskih sadrzaja;
Elektroni¢ka pohrana slika; Pohranjivanje podataka na mrezi;
Infrastruktura kao usluga (laaS); Programiranje obrazovnog
softvera; Udomljavanje multimedijskog obrazovnog sadrzaja;
Koncepcija i razvoj softvera za proSirenu stvarnost; Usluge
koncepcije u vezi sa softverom za proSirenu stvarnost; Usluge
razvoja u vezi sa softverom za proSirenu stvarnost; Dizajn
softvera za obradu i distribuciju multimedijskih sadrzaja;
Usporedna analiza rada racunalnih sustava; Studije izvedivosti
u svezi s racunalima; Izvodenje studija izvedivosti za racunalni
softver; Provedba studija tehnickih projekata; Studije
izvedivosti u svezi s dizajnom; Priprema studija projektnih
analiza; Priprema tehnickih studija; Projektna istrazivanja u
svezi sa softverom; Provedba studija tehnic¢kih projekata;
Tehnicka istrazivanja; Tehnolos$ko istrazivanje; Dizajn i razvoj
softvera; Odrzavanje i azuriranje racunalnog softvera;
Pruzanje privremenog koristenja raCunalnog softvera koji se
ne moze preuzeti; PruZanje privremene uporabe softvera na
mrezi za proSirenu stvarnost; Razvoj hardvera, Za uporabu
u vezi s elektronickim i interaktivnim multimedijskim softverom;
Udomljavanje interaktivnih aplikacija; Pruzanje interaktivnih
usluga posluzitelja koje korisniku dopustaju internetsko
objavljivanje i dijelienje osobnog sadrzaja i slika; Programiranje
softvera za procjenu, pracenje i modeliranje ponas$anja;
Osmisljavanje i razvoj obrazovnog softvera, Na podrucju
intervencija i podrske pozitivnog ponasanja.

HR - 44

Pruzanje informacija koje se odnose na promjene ponasanja;
Konzultantske usluge u svezi s osobnim ponaSanjem;
Bihevioralna analiza, Za medicinske potrebe, Na podrucju
intervencija i podrske pozitivnog ponasanja; Usluge
savjetovanja i konzultacija, U podruéju intervencija i podrske
pozitivnog osobnog ponasanja; Bihevioralna analiza, Za

potrebe intervencija i podrSke pozitivnog ponasanja;
PsiholoSke usluge u vezi s ponasanjem.
HU - 9

"Kiterjesztett valosag" szoftver; Fejre helyezhet6 kiterjesztett
valdsag kijelz6k; Kiterjesztett valosag szoftverek oktatashoz;
"Kiterjesztett valésag szoftver" mobilkészullékekben valé
alkalmazasra; "Kiterjesztett valésag" szoftver mobilkészdil-
ékekben val6 alkalmazasra, elektronikus adatok valos kérny-
ezetekkel torténd integralasara; Interaktiv 3D tananyagokkal
kapcsolatos szoftverek; 3D-s animacids szoftverek; Adattarold
programok; Adattarol6 eszkdzok és hordozéeszkdzok; Inform-
aciotarold berendezések [elektromos vagy elektronikus];
Oktatasi szoftverek; Letdlthetd oktatasi média; Oktatasi
mobilalkalmazasok; Kiterjesztett valosag szemuvegek; Kiter-
jesztett valosag szemuvegek; Kiterjesztett valosag hardverek;
Kiterjesztett valdsag sisakok; Kiterjesztett valésag modellek;
Applikaciés szoftver; Webalkalmazas-szoftverek; Interaktiv
szamitdgépes szoftverek; Interaktiv szamitégépes rendszerek;

Interaktiv szérakoztatoé és oktatd szoftverek; Oktatd szoftverek;
Oktato és tanito készilékek és eszkdzok; Szoftverek, Megfi-
gyelési és modellezési mikddéshez; Szoftverek, A pozitiv
magatartasi beavatkozas és tamogatas teruletén.

HU - 38

Interaktiv kommunikacios szolgaltatasok; Interaktiv kdzvetitési
és kommunikacios szolgaltatasok; Szamitogéppel biztositott
interaktiv kommunikacios szolgaltatasok; Interaktiv tavkozlési
szolgaltatasok; Interaktiv szérakoztato- és oktatoszoftverek
tovabbitasa.

HU - 41

Kiterjesztett valdsag jaték-szolgaltatasok online, szamitdgépes
halézatrdl biztositva; Online kiadvanyok megjelentetése; El-
ektronikus publikaciok biztositasa; Elektronikus kiadvanyok
megjelentetése; Oktatasi anyagok kiadasa; Oktatasi és inter-
aktiv szorakoztatasi szolgaltatasok; Multimédias szérakoztato
szoftverek kiadasa; Oktataskutatas; Oktatasi Utmutatas; Okt-
atési anyagok fejlesztése; Oktatasi anyagok kdlcsonzése;
Oktatasi anyagok kdlcsdnzése; Oktatasi anyagok kélcsonzése;
Szamitégépes képzés; Oktatasi eszkdzok bérbeadasa; Okt-
atasi anyagok terjesztése; Oktatasi céli hang- és videofelvét-
elek készitése; Audiovizudlis prezentacios bemutatdkkal
kapcsolatos szolgaltatasok oktatasi célokra; Oktatasi és tan-
itasi anyagok el6allitasa és kdlcsénzése; Oktatasi célu kiallit-
asok szervezése és lebonyolitasa; Oktatas biztositasa; Oktat-
as biztositasa; Szakmai képzés, betanitas; Pozitiv viselkedési
beavatkozassal és tamogatassal kapcsolatos oktatasi szolgal-
tatasok.

HU - 42

Interaktiv 3D tananyagok tervezése és fejlesztése; 3D kiter-
jesztések és kiterjesztett valdsag tapasztalati modellek tervez-
ése és fejlesztése; 3D kiterjesztések és kiterjesztett valésag
tapasztalati digitalis raktarak tervezése és fejlesztése; 3D
kiterjesztések és kiterjesztett valdsagmodellek és szoftverek
hasznalhatédsaganak és felhasznaléi tapasztalatainak iranyit-
asa; Kiterjesztett valdsag és 3D adatraktarak tervezése és
megvaldsitasa tarolashoz és elbhivashoz; Adattarolasi és -
visszakeresési rendszerek tervezése és megvaldsitasa;
Szoftver mint szolgaltatas [SaaS]; Mesterséges intelligencia
platformok szoftver mint szolgaltatasként [SaaS]; Platform-
mint-szolgaltatas (PAAS); Elektronikus adattarolas; Adatok
bevitelére, kiadasara, feldolgozasara, kijelzésére és tarolasara
szolgald rendszerek tervezése és fejlesztése; Elektronikus
adattarolas; Digitalis képek elektronikus tarolasa; Digitalis
audio fajlok elektronikus tarolasa; Digitalis videofajlok elektr-
onikus tarolasa; Dokumentumok elektronikus tarolasa; Oktat-
asi médiatartalom elektronikus tarolasa és Szérakoztatéd
médiatartalom elektronikus tarolasa; Képek elektronikus tar-
olasa; Online adattarolas; Infrastruktdra mint szolgaltatas
(laaS); Oktato szoftverek programozasa; Multimédias oktaté
tartalmak tarolasa; "kiterjesztett valosag" szoftverek tervezése
és fejlesztése; Kiterjesztettvalosag-szoftverekkel kapcsolatos
tervezési szolgaltatasok; Kiterjesztettval6sag-szoftverekkel
kapcsolatos fejlesztési szolgaltatasok; Szoftverek tervezése
multimédias tartalmak feldolgozasahoz és terjesztéséhez;
Szamitégépes rendszerek teljesitményével kapcsolatos 6s-
szehasonlito elemzési tanulmanyok; Szamitdgépes megvalo-
sithatésagi tanulmanyok; Szamitégépes szoftverekkel kapc-
solatos megvaldsithatdsagi tanulmanyok készitése; Mlszaki
tervtanulmanyok készitése; Megvaldsithatésagi tanulmanyok
megtervezése; Projektelemz6 tanulmanyok készitése; Miszaki
tanulméanyok elkészitése; Szoftverekkel kapcsolatos terv-
tanulmanyok; Miszaki tervtanulmanyok készitése; Mlszaki
kutatas; Technoldgiai kutatas; Szoftverek tervezése és fejlesz-
tése; Szamitdgépes szoftver karbantartas és frissités; Nem
letolthetdé szamitdgépes szoftverek ideiglenes hasznalatanak
biztositasa; Online kiterjesztett val6sag szoftverek ideiglenes
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hasznalatanak biztositasa; Szamitégépes hardver tervezése,
Az elektronikus és interaktiv multimédiaval kapcsolatos szof-
tverekhez; Interaktiv alkalmazasok hosztolasa; A felhasznalok
szamara sajat tartalmaik és képeik online megjelentetését és
megosztasat lehetévé tevd interaktiv hosztolasi szolgaltatasok;
A megdfigyel6i és modellezési magatartas értékelésére szolgald
szoftverek programozasa; Oktatasi szoftverek trvezése és
fejlesztése, A pozitiv magatartasi beavatkozas és tAmogatas
teriletén.

HU - 44

Viselkedésvaltozassal kapcsolatos  informacionyujtas;
Magatartassal kapcsolatos tanacsadasi szolgaltatasok; Visel-
kedéselemzés, Gydgyaszati hasznalatra is, A pozitiv magat-
artasi beavatkozas és tamogatas terliletén; Tanacsadasi és
konzultaciés szolgaltatasok, A pozitiv személyes magatartasi
beavatkozasok és tamogatas teriiletén; Viselkedéselemzés,
A pozitiv magatartasi beavatkozasok és tamogatasok céljabal;
Viselkedéspszichologiai szolgaltatasok.

MT - 9

Softwer f'hin reali awmentat; Displejs li jogmentaw ir-realta li
jintlibsu fuq ir-ras; Softwer tar-realta awmentata ghall-
edukazzjoni; Softwer li eleva r-realta ghal uzu ftaghmir mobbli;
Softwer b'realta awmentata ghall-uzu f'taghmir ¢ellulari ghall-
integrazzjoni ta' data elettronika b'ambjenti dinji reali; Software
relatat mal-kontenut ta' taghlim 3D interattiv; Softwer tal-ani-
mazzjoni 3D; Programmi ghall-hazna ta' data; Taghmir ghall-
hzin tad-data u I-midja; Taghmir ghall-hazna tal-informazzjoni
[tal-elettriku jew elettroniku]; Softwer edukattiv; Midja edukattivi
li jistghu jitnizzlu; Applikazzjonijiet edukattivi tal-mowbaijl;
Nuccalijiet tar-realtda kkumplimentata; Nuccalijiet tar-realta
awmentata; Hardwer ghar-realta kkomplementata; Kuffji ta'
realta kkumplimentata; Mudelli tar-realta awmentata; Softwer
ghal applikazzjonijiet; Softwer ta' applikazzjoni tal-web; Softwer
tal-kompjuter interattiv; Sistemi interattivi tal-kompjuter; Soft-
wer interattiv ta' divertiment u tahrig; Softwer edukattiv; Appa-
rat u strumenti ghall-istruzzjoni u ghat-taghlim; Softwer, Ghall-
ittrac¢ar u l-immudellar tal-imgiba; Softwer, Fil-qasam tal-in-
terventi u l-appoggi tal-imgiba pozittiva.

MT - 38

Servizzi ta' komunikazzjoni interattivi; Servizzi interattivi ta'
xandir u komunikazzjonijiet; Servizzi ta' komunikazzjonijiet
interattivi permezz tal-kompjuter; Servizzi tat-telekomunikaz-
zjonijiet interattivi; Trazmissjoni ta' divertiment interattiv u
softwer edukattiv.

MT - 41

Servizzi ta' loghob ta' realta awmentata pprovduti onlajn minn
netwerk informatiku; Il-provvista ta' pubblikazzjonijiet online;
Provvista ta' pubblikazzjonijiet elettronici; Servizzi ta' pubblikar
elettroniku; Pubblikazzjoni ta' letteratura istruttiva; Servizzi ta'
edukazzjoni u ta' divertiment interattivi; Servizzi ta' ppubblikar
ta' softwer ta' divertiment multimedjali; Ricerka edukattiva;
Struzzjoni edukattiva; Zvilupp ta' materjal edukattiv; Kiri ta'
materjal ghat-taghlim; Kiri ta' materjal ghat-taghlim; Kiri ta'
materjal ghat-taghlim; Tahrig fuq il-kompjuter; Kiri ta' apparat
tat-taghlim; It-tixrid ta' materjal edukattiv; Il-produzzjoni ta'
registrazzjonijiet ta' hsejjes u vidjo edukattivi; Servizzi ta'
prezentazzjoni ta' displej awdjo-viziv ghal skopijiet edukattivi;
ll-produzzjoni u I-kiri ta' materjali edukattivi u ta' struzzjoni; L-
arrangament u t-tmexxija ta' displejs ghal skopijiet edukattivi;
Provvista ta' taghlim; Provvista ta' taghlim; Tahrig; Servizzi
edukattivi frabta mal-interventi u l-appoggi tal-imgiba pozittiva.
MT - 42

Id-disinn u l-izvilupp tal-kontenut ta' taghlim 3D interattiv; Id-
disinn u l-izvilupp tal-mudelli tal-esperjenza tat-taghlim tal-
awmentazzjoni 3D u r-realta awmentata; Id-disinn u l-izvilupp
ta' repozitorju digitali tal-esperjenza tat-taghlim tal-awmentaz-
zjoni 3D u r-realta awmentata; It-tmexxija ta' analizi tal-adeg-

watezza ghall-uzu u |-esperjenza tal-utent ta' mudelli u soft-
ware tal-awmentazzjoni 3D u r-realta awmentata; Id-disinn u
l-izvilupp tar-repozitorji tar-realta awmentata u tad-data 3D
ghall-hzin u l-irkupru; Id-disinn u l-implimentazzjoni tas-sistemi
tal-hzin u l-irkupru tad-data; Softwer bhala servizz [SaaS];
Pjattaformi ghal intelligenza artifi¢jali bhala softwer bhala
servizz [SaaS]; Pjattaforma bhala Servizz (PAAS); Hzin ta'
data elettroniku; Disinn u zvilupp ta' sistemi ghad-dhul, Arug,
processar, wiri, u hazna ta' dejta; Hzin ta' data elettroniku;
Hazna elettronika ta' immagni digitali; Hazna elettronika ta'
fajls digitali tal-awdjo; Hazna elettronika ta' fajls ta' vidjos
digitali; ll-hazna elettronika ta' dokumenti; Il-hzin elettroniku
ta' kontenut tal-midja tal-edukazzjoni u Hazna elttronika ta'
kontenut tal-midja tad-divertiment; Hzin elettroniku ta' immagni-
jiet; Hzin ta’ data online; Infrastruttura bhala Servizz (laaS);
L-ipprogrammar ta' softwer edukattiv; Hosting ta’ kontenut
multimedjali edukattiv; Disinn u zvlupp ta' softwer tar-realta
kkumplimentata; Id-disinn ta' servizzi relatati mas-software
tar-realta awmentata; Servizzi ta' zvilupp relatati ma' software
tar-realta awmentata; Disinn ta' softwer ghall-ipprocessar u
d-distribuzzjoni ta' kontenut multimedjali; Studji ta' analizi ghal
tgabbil bejn il-hidmiet ta' sistemi tal-kompjuter; Studji ta' fat-
tibilita tal-kompjuter; It-tmexxija ta' studji dwar vijabilita, relatati
ma' softwer tal-kompjuter; Twettiq ta' studji ta' progetti teknici;
Studji dwar il-fattibilita tad-disinjar; Preparazzjoni tal-istudji
tal-analizi ta' progetti; Preparazzjoni ta' studji teknici; Studji
ta' progetti relatati ma' softwer; Twettiq ta' studji ta' progetti
teknici; Ri¢erka teknika; Ri¢erka teknologika; Disinn u zvilupp
ta' softwer tal-kompjuter; Manutenzjoni u aggornament tas-
softwer tal-kompjuter; Il-provvista ta' uzu temporanju ta' soft-
wer tal-kompjuter li ma jistax jitnizzel; ll-provvista ta' uzu
temporanju ta' software tar-realta awmentata; Id-disinn ta'
hardwer tal-kompjuter, Ghall-uzu frabta ma' software tal-
multimidja elettroniku u interattiv; Hosting ta' applikazzjonijiet
interattivi; Servizzi ta' zamma interattiva i jippermettu li I-
utenti jippubblikaw u jikkondividu I-kontenut u l-immagnijiet
taghhom stess online; L-ipprogrammar ta' software ghall-
evalwazzjoni, l-ittrac¢ar u l-immudellar tal-imgiba; Disinn u
zvilupp ta' softwer edukattiv, Fil-qasam tal-interventi u Il-ap-
poggi tal-imgiba pozittiva.

MT - 44

Provvista ta' informazzjoni relatata ma' modifikazzjoni fl-imgi-
ba; Servizzi ta' konsultazzjoni relatati mal-imgiba personali;
Analizi ta' kif wiehed igib ruhu, Ghal skopijiet medi¢i, Fil-qasam
tal-interventi u l-appoggi tal-imgiba pozittiva; Servizzi ta' kon-
sulenza u konsultazzjoni, Fil-qasam tal-interventi u I-appogg
tal-imgiba personali pozittiva; Analizi ta' kif wiehed igib ruhu,
Ghall-iskopijiet tal-interventi u l-appoggi tal-imgiba pozittiva;
Servizzi ta' psikologija tal-imgiba.

NL - 9

Software voor toegevoegde realiteit; Op het hoofd te plaatsen
schermen met verhoogde realiteit; Software met verhoogde
realiteit voor onderwijs; Software voor toegevoegde realiteit
voor gebruik met mobiele apparaten; Software voor aangevul-
de realiteit voor gebruik met mobiele apparaten voor het inte-
greren van elektronische gegevens in reéle omgevingen;
Software met betrekking tot interactieve 3D-leerinhoud; 3D-
animatiesoftware; Programma's voor het opslaan van gege-
vens; Gevensopslagapparatuur- en media; Informatie-opslag
(Elektrische of elektronische apparatuur voor -); Software voor
onderwijsdoeleinden; Downloadbare educatieve media; Edu-
catieve mobiele applicaties; Brillen voor toegevoegde realiteit;
Brillen voor toegevoegde werkelijkheid; Hardware voor toege-
voegde realiteit; Helmen voor aangevulde realiteit; Modellen
voor toegevoegde werkelijkheid; Softwaretoepassingen; We-
bapplicatiesoftware; Software (Interactieve -); Interactieve
computersystemen; Software voor interactieve ontspanning
en educatie; Educatieve software; Onderwijs- en instructie-
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apparaten en -instrumenten; Software, Voor het volgen en
modelleren van gedrag; Software, Op het gebied van interven-
ties en ondersteuning voor positief gedrag.

NL - 38

Interactieve communicatie; Interactieve uitzendingen en
communicatie; Interactieve communicatie door middel van
een computer; Interactieve telecommunicatie; Overdracht van
interactieve ontspanning en educatieve software.

NL - 41

Ter beschikking stellen van onlinespellen met toegevoegde
realiteit via een computernetwerk; Publicatie online; Elektroni-
sche publicaties (Ter beschikking stellen van -); Desktop pu-
blishing; Uitgeven van educatieve literatuur; Interactieve op-
voeding en ontspanning; Uitgeven van software op het gebied
van multimedia-amusement; Onderzoek op het gebied van
opvoeding; Onderricht op het gebied van onderwijs; Ontwik-
keling van leermateriaal; Verhuur van onderwijsmateriaal;
Verhuur van onderwijsmateriaal; Verhuur van onderwijsmate-
riaal; Computerondersteunde opleidingen; Verhuur van onder-
wijstoestellen; Ter beschikking stellen van onderwijsmateriaal;
Geluids- en video-opnamen voor onderwijsdoeleinden (Pro-
ductie van -); Audiovisuele vertoningen voor educatieve
doeleinden; Productie en verhuur van educatieve en instruc-
tionele materialen; Het organiseren en houden van presenta-
ties voor educatieve doeleinden; Educatie; Educatie; Oplei-
ding; Onderwijs met betrekking tot interventies en ondersteu-
ning voor positief gedrag.

NL - 42

Ontwerp en ontwikkeling van interactieve 3D-leerinhoud;
Ontwerp en ontwikkeling van aanvullende 3D-leerervarings-
modellen en leerervaringsmodellen in een toegevoegde reali-
teit; Ontwerp en ontwikkeling van een digitaal archief met
aanvullende 3D-leerervaringen en leerervaringen in een toe-
gevoegde realiteit; Analyse van de bruikbaarheid van en de
gebruikerservaringen ten aanzien van modellen en software
voor 3D-aanvulling en toegevoegde realiteit; Ontwerp en im-
plementatie van archieven met 3D-gegevens en toegevoegde-
realiteitgegevens, voor opslag en opvraging; Ontwerp en im-
plementatie van systemen voor het opslaan en opvragen van
gegevens; Ter beschikking stellen van software [SaaS]; Plat-
forms voor artificiéle intelligentie als software-als-een-dienst
[SaaS]; Platform als een dienst (PaaS); Elektronische data-
opslag; Ontwerp en ontwikkeling van systemen voor data in-
put, output, verwerking, weergave en opslag; Elektronische
data-opslag; Elektronische opslag van digitale beelden;
Elektronische opslag van digitale audiobestanden; Elektroni-
sche opslag van digitale videobestanden; Elektronische opslag
van documenten; Elektronische opslag van media-inhoud op
het gebied van onderwijs en Elektronische opslag van media-
inhoud op het gebied van ontspanning; Elektronische opslag
van afbeeldingen; Onlinegegevensopslag; Infrastructuur als
dienst (laaS); Programmeren van educatieve software; Hosting
van multimediale educatieve content; Ontwerp en ontwikkeling
van augmentedrealitysoftware; Ontwerp in verband met soft-
ware voor toegevoegde werkelijkheid; Ontwikkeling in verband
met software voor toegevoegde werkelijkheid; Ontwerpen van
software voor het verwerken en distribueren van multimedia-
inhoud; Vergelijkende analyse van de prestaties van compu-
tersystemen; Computerhaalbaarheidsstudies; Uitvoeren van
haalbaarheidsstudies met betrekking tot computersoftware;
Technische projectstudies; Haalbaarheidsstudies (Uitvoeren
van -) naar ontwerpen; Voorbereiding van projectanalysestu-
dies; Voorbereiding van technische studies; Projectstudies
met betrekking tot software; Technische projectstudies;
Technisch onderzoek; Technologisch onderzoek; Ontwerp
en ontwikkeling van software voor computers; Onderhouden
en updaten van software; Ter beschikking stellen van tijdelijk

gebruik van niet-downloadbare software; Verschaffing, voor
tijdelijk gebruik, van onlinesoftware voor toegevoegde werke-
lijkheid; Ontwikkelen van hardware, Voor gebruik in samen-
hang met elektronische en interactieve multimediasoftware;
Hosting van interactieve toepassingen; Interactieve hosting-
diensten om gebruikers in staat te stellen hun eigen informatie
en beelden online te publiceren en te delen; Programmering
van software voor het evalueren, volgen en modelleren van
gedrag; Ontwerpen en ontwikkelen van onderwijssoftware,
Op het gebied van interventies en ondersteuning voor positief
gedrag.

NL - 44

Gedragsverandering (Verstrekken van informatie inzake -);
Therapeutische raadgeving met betrekking tot persoonlijk
gedrag; Gedragsanalyse, Voor medisch doeleinden, Op het
gebied van interventies en ondersteuning voor positief gedrag;
Advisering en consultancy, Op het gebied van interventies en
ondersteuning voor positief gedrag; Gedragsanalyse, Op het
gebied van interventies en ondersteuning voor positief gedrag;
Diensten op het gebied van gedragspsychologie.

PL - 9

Oprogramowanie do rzeczywisto$ci rozszerzonej; Wyswietla-
cze rzeczywistosci rozszerzonej zaktadane na gtowe; Opro-
gramowanie do rzeczywisto$Sci rozszerzonej do edukacji;
Oprogramowanie do rzeczywistosci rozszerzonej do uzytku
w urzgdzeniach mobilnych; Oprogramowanie do rzeczywisto-
$ci rozszerzonej do uzytku w urzgdzeniach mobilnych w celu
integracji danych elektronicznych ze Srodowiskiem $wiata
zewnetrznego; Oprogramowanie zwigzane z interaktywnymi
tresciami 3D do nauki; Oprogramowanie do animaciji tréjwy-
miarowych; Programy do magazynowania danych; Urzadzenia
i no$niki do przechowywania danych; Urzgdzenia do przecho-
wywania danych [elektryczne lub elektroniczne]; Edukacyjne
oprogramowanie komputerowe; Srodki edukacyjne do pobra-
nia; Edukacyjne aplikacje mobilne; Okulary rozszerzonej
rzeczywistosci; Okulary rzeczywisto$ci rozszerzonej; Sprzet
komputerowy do rozszerzonej rzeczywistosci; Kaski do rze-
czywistos$ci rozszerzonej; Modele rzeczywistosci rozszerzonej;
Oprogramowanie uzytkowe; Oprogramowanie do aplikacji
Internetowych; Interaktywne oprogramowanie komputerowe;
Interaktywne systemy komputerowe; Rozrywka interaktywna
i oprogramowanie edukacyjne; Oprogramowanie edukacyjne;
Urzgdzenia i przyrzady szkoleniowe i dydaktyczne; Oprogra-
mowanie, Do $ledzenia i modelowania zachowania; Oprogra-
mowanie, W dziedzinie interwencji i wspierania pozytywnego
zachowania.

PL - 38

Ustugi w zakresie komunikacji interaktywnej; Interaktywne
ustugi nadawania programoéw i fgcznosci; Ustugi komunikacji
interaktywnej za posrednictwem komputerow; Interaktywne
ustugi telekomunikacyjne; Transmisja interaktywnego oprogra-
mowania rozrywkowego i edukacyjnego.

PL - 41

Ustugi w zakresie gier w rzeczywistosci rozszerzonej swiad-
czone online z sieci komputerowej; Udostepnianie publikacji
on-line; Udostepnianie publikaciji elektronicznych; Publikowa-
nie elektroniczne; Publikowanie literatury instruktazowej;
Ustugi w zakresie interaktywnego nauczania i interaktywnej
rozrywki; Ustugi publikacji multimedialnego oprogramowania
rozrywkowego; Badania edukacyjne; Szkolenia edukacyjne;
Opracowywanie materiatéw edukacyjnych; Wypozyczanie
materiatéw dydaktycznych; Wypozyczanie materiatéw dydak-
tycznych; Wypozyczanie materiatéw dydaktycznych; Szkolenia
komputerowe; Wypozyczanie przyrzadéw dydaktycznych;
Rozpowszechnianie materiatéw edukacyjnych; Produkcja
edukacyjnych nagran dzwigkowych i wideo; Ustugi prezentacji
audiowizualnych do celéw edukacyjnych; Produkcja i wypozy-
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czanie materiatéw edukacyjnych i instruktazowych; Organizo-
wanie i prowadzenie wystaw w celach edukacyjnych; Ustugi
w zakresie oswiaty [nauczanie]; Ustugi w zakresie oswiaty
[nauczanie]; Nauczanie; Ustugi edukacyjne zwigzane z inter-
wencjami i wspieraniem pozytywnego zachowania.

PL - 42

Projektowanie i rozw¢j interaktywnych tresci 3D do nauki;
Projektowanie i rozwoj modeli do doswiadczania nauki w
rzeczywistosci rozszerzonej 3D i rzeczywistosci rozszerzone;j;
Projektowanie i rozwdj repozytoriéw cyfrowych do doswiad-
czania nauki w rzeczywistosci rozszerzonej 3D i rzeczywistosci
rozszerzonej; Przeprowadzanie analiz uzywalnosci i doswiad-
czen uzytkownika modeli i oprogramowania do rzeczywistosci
rozszerzonej 3D i rzeczywistosci rozszerzonej; Projektowanie
i wdrazanie repozytoriéw danych rzeczywistosci rozszerzonej
i 3D do przechowywania i wyszukiwania; Projektowanie i
wdrazanie systeméw do przechowywania i wyszukiwania
danych; Oprogramowanie jako ustuga [SaaS]; Platformy do
sztucznej inteligencji jako oprogramowanie jako ustuga [SaaS];
Platforma jako ustuga [PaaS]; Przechowywanie danych elek-
tronicznych; Projektowanie i opracowywanie systemoéw do
wprowadzania, wyprowadzania, przetwarzania, wyswietlania
i przechowywania danych; Przechowywanie danych elektro-
nicznych; Elektroniczne przechowywanie obrazéw cyfrowych;
Elektroniczne przechowywanie cyfrowych plikéw audio;
Elektroniczne przechowywanie cyfrowych plikéw wideo;
Przechowywanie dokumentéw w formie elektronicznej; Elek-
troniczne przechowywanie edukacyjnych tresci medialnych i
Przechowywanie tresci rozrywkowych w formie elektronicznej;
Przechowywanie obrazéw w postaci elektronicznej; Przecho-
wywanie danych online; Infrastruktura jako ustuga (laaS);
Programowanie oprogramowania edukacyjnego; Hosting
edukacyjnych tresci multimedialnych; Projektowanie i rozwoj
oprogramowania z rzeczywistoscig rozszerzona; Ustugi pro-
jektowania zwigzane z oprogramowaniem do rzeczywistosci
rozszerzonej; Ustugi rozwoju zwigzane z oprogramowaniem
do rzeczywistosci rozszerzonej; Projektowanie oprogramowa-
nia do przetwarzania i dystrybucji tresci multimedialnych;
Badania przy uzyciu analiz poréwnawczych w zakresie wydaj-
nosci systeméw komputerowych; Komputerowe badania wy-
konalnosci; Przeprowadzanie studiéw wykonalnosci w zakresie
oprogramowania komputerowego; Opracowywanie projektow
technicznych; Analizy wykonalnosci projektu; Przygotowywa-
nie badan dotyczacych analizy projektu; Opracowywanie ba-
dan technicznych; Badania projektowe zwigzane z oprogra-
mowaniem; Opracowywanie projektow technicznych; Badania
techniczne; Badania technologiczne; Projektowanie i opraco-
wywanie oprogramowania komputerowego; Utrzymanie i ak-
tualizacja oprogramowania komputerowego; Umozliwianie
tymczasowego uzytkowania oprogramowania komputerowego
nie do pobrania; Umozliwianie tymczasowego uzytkowania
oprogramowania online do rzeczywistosci rozszerzonej; Pro-
jektowanie sprzetu komputerowego, Do uzytku razem z
elektronicznym i interaktywnym oprogramowaniem multime-
dialnym; Hosting aplikacji interaktywnych; Interaktywne ustugi
hostingowe umozliwiajgce uzytkownikom publikowanie i
dzielenie sig swoimi tresciami i obrazami w trybie online;
Programowanie oprogramowania do oceny, $ledzenia i mode-
lowania zachowania; Projektowanie i opracowywanie oprogra-
mowania dydaktycznego, W dziedzinie interwencji i wspierania
pozytywnego zachowania.

PL - 44

Udzielanie informacji dotyczgcych modyfikacji zachowania;
Ustugi doradcze dotyczace zachowania ludzkiego; Analiza
behawioralna, Przeznaczone specjalnie do celdw medycznych,
W dziedzinie interwencji i wspierania pozytywnego zachowa-
nia; Ustugi doradcze i konsultacyjne, W dziedzinie interwencji
i wspierania pozytywnego zachowania os6b; Analiza behawio-

ralna, Do celdéw interwencji i wspierania pozytywnego zacho-
wania; Ustugi w zakresie psychologii behawioralne;j.

PT - 9

Software de realidade aumentada; Dispositivos de visualiza-
¢ao de realidade aumentada para usar na cabega; Software
de realidade aumentada para educacéao; Software de realida-
de aumentada para utilizagdo em dispositivos méveis; Soft-
ware de realidade aumentada, destinado a dispositivos mo-
veis, para integragdo de dados eletrénicos com ambientes
do mundo real; Software relacionado com contetdos de
aprendizagem 3D interativos; Software de animacédo 3D;
Programas de armazenamento de dados; Suportes e dispo-
sitivos de armazenamento de dados; Dispositivos para arma-
zenamento de informacéo [elétricos ou eletrénicos]; Software
educativo; Suportes multimédia educativos descarregaveis;
Aplicagdes méveis educativas; Oculos de realidade aumenta-
da; Oculos de realidade aumentada; Hardware de realidade
aumentada; Capacetes de realidade ampliada; Modelos de
realidade aumentada; Software de aplicacdo; Software de
aplicagbes da Web; Software interativo; Sistemas informaticos
interativos; Software ludico e educativo interativo; Software
educativo; Aparelhos e instrumentos de ensino e instrugéo;
Software, Para acompanhamento e modelagédo de comporta-
mentos; Software, No dominio das intervengdes e apoio em
matéria de comportamentos positivos.

PT - 38

Servigos de comunicagao interativa; Servigos de comunica-
¢cOes e emissdes interativas; Servigos de comunicagdes inte-
rativas através de computador; Servigos de telecomunicagées
interativas; Transmissdo de software de entretenimento e
educativo interativo.

PT - 41

Servigos de jogos de realidade aumentada online através de
uma rede informatica; Disponibilizagdo de publicagdes on-line;
Disponibilizagédo de publicagdes eletrénicas; Servigos de pu-
blicagao eletrénica; Publicagao de literatura instrutiva; Servi-
¢os de educagao e divertimento interativos; Servigos de edi-
¢ao de software multimédia para entretenimento; Investigagéo
educativa; Instrugao educativa; Desenvolvimento de material
educativo; Aluguer de materiais didaticos; Aluguer de materi-
ais didaticos; Aluguer de materiais didaticos; Formagdo em
informatica; Aluguer de instrumentos de ensino; Divulgagao
de material educativo; Produgéo de gravagdes de som e de
video no dominio da educagao; Servigos de apresentagdes
audiovisuais para fins educativos; Produgéo e aluguer de
material educativo e didatico; Organizagao e diregéo de expo-
si¢des para fins educativos; Educagéo; Educagéo; Formagao;
Servigos de educagao relacionados com intervengdes e apoio
no dominio dos comportamentos positivos.

PT - 42

Concegao e desenvolvimento de contelidos de aprendizagem
3D interativos; Concegdo e desenvolvimento de modelos
para experiéncias de aumento 3D e de aprendizagem em
realidade aumentada; Concegéo e desenvolvimento de um
repositério digital de experiéncias de aumento 3D e de
aprendizagem em realidade aumentada; Realizagdo de ana-
lises de usabilidade e de experiéncias de utilizador referentes
a modelos e software de aumentos 3D e de realidade aumen-
tada; Concegéo e implementacéo de repositérios de dados
de realidade aumentada e 3D para fins de armazenamento
e recuperacao; Concecgao e implementagao de sistemas de
armazenamento e recuperagdo de dados; Software como
servigo [SaaS]; Plataformas de inteligéncia artificial sob a
forma de software como servigo [SaaS]; Plataformas como
um servigo [PaaS]; Armazenamento eletrénico de dados;
Concegao e desenvolvimento de sistemas de entrada, saida,
processamento, visualizagdo e armazenamento de dados;
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Armazenamento eletronico de dados; Armazenamento eletro-
nico de imagens digitais; Armazenamento eletrénico de fichei-
ros de audio digitais; Armazenamento eletrénico de ficheiros
de video digitais; Armazenamento eletrénico de documenta-
¢ao; Armazenamento eletrénico de contetdos multimédia de
educacdo e Armazenamento eletronico de conteidos multi-
média de entretenimento; Armazenamento eletrénico de
imagens; Armazenamento de dados on-line; Infraestrutura
como servigco (laaS); Programagdo de software didatico;
Hospedagem de contetido multimédia educacional; Concegao
e desenvolvimento de software de realidade aumentada;
Servigos de concegao de software de realidade aumentada;
Servigos de desenvolvimento de software de realidade au-
mentada; Design de software para processamento e distribui-
¢ao de contetldos multimédia; Estudos de analise comparativa
do desempenho de sistemas de computadores; Estudos de
viabilidade informatica; Realizagédo de estudos de viabilidade
relacionados com software; Realizagéo de estudos de projetos
técnicos; Estudos de viabilidade de design; Preparagéo de
estudos de analise de projetos; Preparagéo de estudos técni-
cos; Estudos de projetos relacionados com software; Realiza-
¢ao de estudos de projetos técnicos; Pesquisas tecnologicas;
Investigacao tecnoldgica; Design e desenvolvimento de soft-
ware; Manutencédo e atualizacéo de software informatico;
Fornecimento de utilizagao temporaria de software nao des-
carregavel; Fornecimento de acesso temporario a software
de realidade aumentada em linha; Desenvolvimento de
hardware, Para uso com software multimédia eletronico e in-
terativo; Alojamento de aplicagbes interativas; Servigos de
alojamento interativos que permitem ao utilizador publicar e
partilhar os seus contetidos e imagens em linha; Programagao
de software para avaliagdo, acompanhamento e modelagéao
de comportamentos; Concepgao e desenvolvimento de soft-
ware didactico, No dominio das intervengdes e apoio em
matéria de comportamentos positivos.

PT - 44

Fornecimento de informagdes relacionadas com modificagao
comportamental; Servigos de consultadoria em matéria de
comportamento pessoal; Analise comportamental, Para uso
medicinal, No dominio das intervengdes e apoio em matéria
de comportamentos positivos; Servigos de assessoria e con-
sultoria, No dominio das intervengbes e apoio em matéria de
comportamentos pessoais positivos; Analise comportamental,
Para fins de intervengdes e apoio em matéria de comporta-
mentos positivos; Servigos de psicologia comportamental.
RO - 9

Software pentru realitate augmentata; Casti de vizualizare
pentru realitate augmentata; Software de realitate augmentata
pentru nvatamant; Software pentru realitate augmentata
destinat utilizarii pe dispozitive mobile; Software pentru reali-
tate augmentata destinat utilizarii pe dispozitive mobile pentru
integrarea datelor electronice cu medii din lumea reala; Soft-
ware referitor la continut didactic 3D interactiv; Software de
animatie 3D; Programe de stocare de date; Dispozitive si su-
porturi pentru stocarea de date; Dispozitive de stocare de in-
formatii [electrice sau electronice]; Softuri educative; Suporturi
media educative descarcabile; Aplicatii mobile educative;
Ochelari pentru realitate augmentata; Ochelari pentru realitate
augmentatd; Hardware pentru realitatea augmentata; Casti
de realitate augmentata; Modele pentru realitate augmentata;
Aplicatii software; Aplicatii software pentru web; Programe de
calculator interactive; Sisteme de calculator interactive; Soft-
ware interactiv pentru divertisment si educatie; Software
educational; Aparate si instrumente pentru predare si instruire;
Software, Pentru urmarirea si modelarea comportamentului;
Software, in domeniul interventiilor si sustinerilor comporta-
mentelor pozitive.

RO - 38

Servicii interactive de comunicatii; Servicii de difuzare si co-
municatii interactive; Servicii de comunicatii interactive cu
ajutorul calculatorului; Servicii de telecomunicatii interactive;
Transmisia de divertisment interactiv si software pentru edu-
catie.

RO - 41

Servicii de jocuri de realitate augmentata, furnizate online
dintr-o retea de calculatoare; Furnizare de publicatii on-line;
Furnizare de publicatii electronice; Servicii de publicare elec-
tronica; Publicare de materiale didactice; Servicii de educatie
si de divertisment interactive; Servicii de publicare de software
de divertisment multimedia; Cercetare in domeniul educatiei;
Instruire educativa; Elaborare de materiale educative; inchir-
iere de materiale educative; Inchiriere de materiale educative;
Tnchiriere de materiale educative; Instruire computerizat; in-
chiriere de instrumente didactice; Difuzare de materiale edu-
cative; Productie de inregistrari educative audio si video;
Servicii de prezentari audiovizuale cu scopuri educative;
Productie si inchiriere de materiale educationale si de prega-
tire; Organizare si coordonare de demonstratii cu scop educa-
tiv; Educatie; Educatie; Instruire; Servicii de educatie in lega-
tura cu interventii si sustineri ale comportamentelor pozitive.
RO - 42

Creare si dezvoltare de continut didactic 3D interactiv; Creare
si dezvoltare de modele pentru experiente educative augmen-
tate 3D si in realitatea augmentata; Crearea si dezvoltarea
unui depozit digital cu experiente educative augmentate 3D
si in realitatea augmentata; Coordonarea analizei utilitatii si
experientei utilizatorilor de modele si software de augmentare
3D si de realitate augmentata; Crearea si implementarea de
depozite cu date pentru realitatea augmentata si 3D pentru
stocare si extragere; Crearea si implementarea de sisteme
de stocare si extragere de date; Software ca serviciu [SaaS];
Platforme pentru inteligenta artificiala sub forma de software
ca serviciu [SaaS]; Platforma ca serviciu [PaaS]; Stocarea
electronica a datelor; Proiectare si dezvoltare de sisteme
pentru introducerea, generarea, procesarea, afisarea si sto-
carea de date; Stocarea electronica a datelor; Stocare elec-
tronica de imagini digitale; Stocare electronica de fisiere audio
digitale; Stocare electronica de fisiere video digitale; Stocare
electronica de documente; Stocare electronica de continut
multimedia didactic si Stocare electronica de continut multi-
media de divertisment; Stocare electronica de imagini; Stocare
de date online; Infrastructura ca serviciu (laaS); Programare
de software educativ; Gazduire de continut educational multi-
media; Proiectare si dezvoltare de software pentru realitate
augmentata; Dezvoltare de design referitor la software pentru
realitate augmentata; Dezvoltare de servicii referitoare la
software pentru realitate augmentata; Proiectare de software
pentru procesare si distributie de continut multimedia; Studii
de analiza comparativa cu privire la performantele sistemelor
informatice; Studii de fezabilitate a sistemelor informatice;
Realizare de studii de fezabilitate privind software-ul de calcu-
lator; Efectuare de studii de proiecte tehnice; Studii de fezabi-
litate in materie de proiectare; intocmirea de studii de analiza
referitoare la proiecte; Realizare de studii tehnice; Studii de
proiecte privind software-ul; Efectuare de studii de proiecte
tehnice; Cercetare tehnica; Cercetare tehnologica; Design si
dezvoltare de software; Intretinere si actualizare de software
de calculator; Punere la dispozitie temporara de software in-
formatic nedescarcabil; Furnizarea de acces temporar la
software online pentru realitate augmentata; Dezvoltare de
hardware, Destinat utilizarii in legatura cu software multimedia
electronic si interactiv; Gazduire de aplicatii interactive; Servicii
interactive de gazduire care permit utilizatorului sa publice si
sa distribuie propriile sale continuturi si imagini online; Progra-
mare de software pentru evaluarea, urmarirea si modelarea
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comportamentului; Proiectare si dezvoltare de software edu-
cational, In domeniul interventiilor si sustinerilor comportamen-
telor pozitive.

RO - 44

Furnizare de informatii privind modificarea comportamentului;
Servicii de consultanta in materie de conduitd personala;
Analiza comportamentala, Finisate in mod special pentru uzul
medical, In domeniul interventiilor si sustinerilor comportamen-
telor pozitive; Servicii de asistenta si consultanta, in domeniul
interventiilor si sustinerilor comportamentelor personale pozi-
tive; Analiza comportamentala, Tn scopul interventiilor si susti-
nerilor comportamentelor pozitive; Servicii de psihologie
comportamentala.

SK - 9

Softvér s rozsirenou realitou; Displeje rozsirenej reality na
pripevnenie na hlavu; Softvér pre rozsirenu realitu na vzdela-
vanie; Softvér s rozsirenou realitou na pouzitie v mobilnych
zariadeniach; Softvér s rozsirenou realitou na pouzitie v mo-
bilnych zariadeniach na integraciu elektronickych udajov s
prostredim redlneho sveta; Softvér v oblasti interaktivneho
3D vzdelavacieho obsahu; Softvér pre 3D animacie; Programy
na ukladanie dat; Pamatové datové zariadenia a média;
Elektrické alebo elektronické pristroje na uchovanie dat;
Vzdelavaci softvér; Vzdelavacie média s moznostou prevzatia;
Vzdelavacie mobilné aplikacie; Okuliare s rozsirenou realitou;
Okuliare pre rozsirenu realitu; Hardvér s rozSirenou realitou;
Nahlavné supravy pre rozsirenu realitu; Modely rozSirenej
reality; Aplikacny softvér; Softvér pre webové aplikacie; Inte-
raktivny pocitaovy softvér; Interaktivne pocitatové systémy;
Interaktivny zabavny a vzdelavaci pocitaovy softvér; Vzdela-
vaci softvér; Intruktdzne a ucebné zariadenia a nastroje;
Softvér, Na sledovanie a modelovanie spravania; Softvér, V
oblasti intervencii a podpory pozitivneho spravania.

SK - 38

Interakéné komunikacné sluzby; Interaktivne vysielacie a ko-
munikacné sluzby; Interaktivne komunikaéné sluzby prostred-
nictvom pocitaca; Sluzby v oblasti interaktivnej telekomunika-
cie; Prenos interaktivneho zabavného a vzdelavacieho soft-
Véru.

SK - 41

Herné sluzby v oblasti rozSirenej reality, poskytované on-line
prostrednictvom pocitacove]j siete; Poskytovanie on-line
publikacii; Poskytovanie elektronickych publikacii (bez mo-
Znosti prevzatia); Elektronické publikovanie; Vydavanie inst-
ruktaznej literatlry; Sluzby v oblasti interaktivneho vzdelavania
a zabavy; Vydavatel'ské sluzby v oblasti multimedialneho za-
bavného softvéru; Vyskum v oblasti vzdelavania; VVzdelavacia
intruktaz; Vyvoj vzdelavacich materialov; Prenajom vzdela-
vacich materialov; Prenajom vzdelavacich materialov; Prena-
jom vzdelavacich materialov; Skoliace sluzby poskytované
prostrednictvom pocitaca; Prenajom didaktickych nastrojov;
RozSirovanie u¢ebnych materialov; Produkcia vzdelavacich
zvukovych nahravok a videonahravok; Audiovizualne vzdela-
vacie prezentacie; Vyroba a prenajom materialov na vyucova-
nie a Skolenie; Organizovanie a vedenie vystav na vzdelavacie
ucely; Vyucovanie; Vyu€ovanie; Vzdelavanie; Vzdelavacie
sluzby v oblasti intervencii a podpory pozitivneho spravania.
SK - 42

Navrh a vyvoj interaktivneho 3D vzdelavacieho obsahu; Navrh
a vyvoj vzdelavacich zazitkovych modelov v oblasti 3D rozSi-
renej reality a rozSirenej reality; Navrh a vyvoj vzdelavacich
digitalnych uloZisk v oblasti 3D rozSirenej reality a rozSirenej
reality; Vykonavanie analyz vyuzitelnosti a pouzivatelskych
zazitkov a skusenosti v oblasti modelov a softvéru pre 3D
rozSirenu realitu a rozSirenu realitu; Navrh a implementacia
ulozisk 3D udajov a udajov z rozSirenej reality na ucely ukla-
dania a vyhladavania; Navrh a implementéacia systémov na

ukladanie a ziskavanie udajov; Poskytovanie softvéru prostred-
nictvom internetu (SaaS); Platformy pre umelu inteligenciu
vo forme softvéru ako sluzby [SaaS]; Platforma ako sluzba
(Paas); Uchovavanie elektronickych udajov; Dizajn a vyvoj
systémov na vkladanie, vystup, spracovanie, zobrazovanie a
ukladanie udajov; Uchovavanie elektronickych udajov; Elek-
tronické ukladanie digitalnych obrazov; Elektronické ukladanie
digitalnych audio suborov; Elektronické ukladanie digitalnych
video suborov; Elektronické skladovanie dokumentov; Elek-
tronické ukladanie vzdelavacieho medialneho obsahu a
Elektronické ukladanie zabavného medialneho obsahu;
Elektronické ukladanie obrazov; Online uchovavanie dat;
Poskytovanie infrastruktar informacnych technolégii prostred-
nictvom pocitacovych sieti (laaS); Programovanie vzdelava-
cieho softvéru; Hosting multimedialneho vzdelavacieho obsa-
hu; Navrh a vyvoj softvéru s rozSirenou realitou s funkciou
fotoaparatu; Dizajnérske sluzby v oblasti softvéru pre rozSirenu
realitu; Sluzby vyvoja softvéru pre rozSirenu realitu; Navrh
softvéru na spracovanie a distribuciu multimedialneho obsahu;
Porovnavacie analytické Studie vykonu pocitacovych systé-
mov; Pocitacové realizacné Studie; Vedenie Studii realizova-
telnosti v oblasti pogitadového softvéru; Studie technickych
projektov; Navrhovanie Studii realizovatelnosti; Vypracovava-
nie projektovych analytickych studii; Vypracovanie technickych
$tadii; Projektové §tudie v oblasti softvéru; Stdie technickych
projektov; Technicky vyskum; Technologicky vyskum; Navrho-
vanie a vyvoj softvéru; Udrzba a aktualizovanie po&itagovych
programov; Poskytovanie do¢asného pouzitia nestiahnutelné-
ho pocitacového softvéru; Poskytovanie do¢asného pouziva-
nia on-line softvéru pre rozsirenu realitu; Vyvoj pocitacového
hardvéru, Na pouzitie v oblasti elektronického a interaktivneho
multimedialneho softvéru; Hosting interaktivnych aplikacii;
Interaktivne hostingové sluzby, ktoré umoznuju uzivatelom
publikovat’ a zdiefat ich vlastny obsah a obrazky na internete;
Programovanie softvéru na posudzovanie, sledovanie a mo-
delovanie spravania; Navrh a vyvoj vyuc¢ovacieho softvéru, V
oblasti intervencii a podpory pozitivneho spravania.

SK - 44

Poskytovanie informacii tykajucich sa zmien spravania; Pora-
denské sluzby v oblasti osobného spravania sa; Analyza
spravania, Na lekarske ucely, V oblasti intervencii a podpory
pozitivneho spravania; Poradenské a konzultaéné sluzby, V
oblasti intervencii a podpory pozitivneho osobného spravania;
Analyza spravania, Na ucely intervencii a podpory pozitivneho
spravania; Sluzby behavioralnej psychologie.

SL - 9

Programska oprema za razSirjeno resni¢nost; Naglavni prik-
azovalniki razSirjene resni¢nosti; Programska oprema za ra-
zSirjeno resnicnost za izobraZzevanje; Programska oprema za
razsSirjeno resnicnost za uporabo v mobilnih napravah; Progr-
amska oprema za razsirjeno resni¢nost za uporabo v mobilnih
napravah za integracijo elektronskih podatkov z okolji v resn-
itnem svetu; Programska oprema v zvezi z interaktivho 3D
ucno vsebino; Programska oprema za 3D animacijo; Programi
za shranjevanje podatkov; Mediji in naprave za shranjevanje
podatkov; Aparati za shranjevanje informacij [elektri¢ni ali el-
ektronski]; Izobrazevalna programska oprema; NaloZljivi izo-
brazevalni mediji; IzobraZevalne mobilne aplikacije; Ocala za
povecano resniénost; O¢ala za razsirjeno resni¢nost; Ra¢un-
alni$ka strojna oprema za nadgrajeno resni¢nost; Celade za
nadgrajeno resnicnosti; Modeli razSirjene resni¢nosti; Aplika-
cijska programska oprema; Spletna aplikacijska programska
oprema; Interaktivna racunalniSka programska oprema; Inte-
raktivni racunalniski sistemi; Interaktivna razvedrilna in izob-
raZzevalna programska oprema; lzobrazevalna programska
oprema; Aparati in instrumenti za u€enje in poucevanje; Pro-
gramska oprema, Za spremljanje in modeliranje vedenja; Pr-
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ogramska oprema, Na podrocju pozitivnih vedenjskih posegov
in podpor.

SL - 38

Interaktivne komunikacijske storitve; Storitve interaktivnega
oddajanja in komuniciranja; Interaktivne komunikacijske stor-
itve s pomocjo racunalnika; Interaktivne telekomunikacijske
storitve; Prenos interaktivne razvedrilne in izobrazevalne pro-
gramske opreme.

SL - 41

Storitve igranja iger nadgrajene resni¢nosti, nudene spletno
prek racunalniS8kega omrezja; Nudenje spletnih publikacij;
Nudenije elektronskih publikacij; Storitve elektronskega zalo-
znitva; Storitve izdaje poutevalnega materiala; Storitve inte-
raktivnega izobrazevanja in razvedrila; Storitve objavljanja
multimedijske razvedrilne programske opreme; Raziskave na
podrocju izobrazevanja; l1zobrazevalno poucevanje; Razvoj
izobrazevalnih materialov; Najem materialov za poucevanije;
Najem materialov za poucevanje; Najem materialov za pou-
Cevanje; Izobrazevalne storitve s pomocjo racunalnikov; Najem
didaktiéne opreme; Sirjenje izobraZevalnega gradiva; Produk-
cija izobrazevalnih zvoénih in video posnetkov; Storitve avdi-
ovizualnih predstavitev za izobrazevalne namene; Produkcija
in najem izobrazevalnih in poucevalnih materialov; Prirejanje
in izvajanje razstav za izobrazevalne namene; Poucevanje;
Poucevanje; Usposabljanje; 1zobraZevalne storitve v zvezi s
pozitivnimi vedenjskimi posegi in podporami.

SL - 42

Oblikovanje in razvoj interaktivne 3D u¢ne vsebine; Oblikov-
anje in razvoj modelov ucne izkusnje v obliki 3D razSiritve in
razSirjene resni¢nosti; Oblikovanje in razvoj digitalnega rep-
ozitorija modelov u¢ne izkusnje v obliki 3D razsiritve in razSirj-
ene resnicnosti; Izvajanje analize uporabnosti in uporabniSke
izkuSnje modelov in programske opreme za 3D razsiritev in
razsSirjeno resnic¢nost; Oblikovanje in izvajanje repozitorijev
razSirjene resni¢nosti in 3D podatkov za shranjevanije in priklic;
Oblikovanje in izvajanje sistemov za shranjevanje in priklic
podatkov; Programska oprema kot storitev [SaaS]; Platforme
za umetno inteligenco kot programska oprema kot storitev
[SaaS]; Platforma kot storitev[PaaS]; Elektronsko shranjevanje
podatkov; Oblikovanje in razvoj sistemov za vnos, iznos,
obdelavo, prikaz in shranjevanje podatkov; Elektronsko shr-
anjevanje podatkov; Elektronsko shranjevanje digitalnih slik;
Elektronsko shranjevanje digitalnih zvoénih datotek; Elektron-
sko shranjevanje digitalnih video datotek; Elektronsko shranj-
evanje dokumentov; Elektronsko shranjevanje izobrazevalne
medijske vsebine in Elektronsko shranjevanje vsebine razved-
rilnih medijev; Elektronsko shranjevanije slik; Spletno shranj-
evanje podatkov; Infrastruktura kot storitev (laaS); Programi-
ranje izobrazevalne programske opreme; Gostovanje multim-
edijske izobrazevalne vsebine; Oblikovanje in razvoj program-
ske opreme za razSirjeno resni¢nost; Storitve oblikovanja v
zvezi s programsko opremo za razSirjeno resni¢nost; Storitve
razvoja v zvezi s programsko opremo za razsirjeno resni¢nost;
Oblikovanje programske opreme za obdelavo in distribucijo
vec€predstavnostnih vsebin; Primerjalne analitske Studije
ucinkovitosti racunalniskih sistemov; RacunalniSke Studije
izvedljivosti; Izvajanje Studij izvedljivosti v zvezi z racunalnisko
programsko opremo; lzvajanje Studij tehnicnih projektov;
Studije izvedljivosti na podrogju oblikovanja; Priprave analiz
projektnih $tudij; Priprava tehni¢nih $tudij; Studije projektov
v zvezi s programsko opremo; Izvajanje Studij tehni€nih proj-
ektov; Tehni€ne raziskave; Tehnolo$ke raziskave; Oblikovanje
in razvoj programske opreme; Vzdrzevanje in posodabljanje
raCunalniSke programske opreme; Zagotavljanje zaCasne
uporabe nenaloZljive racunalniSke programske opreme;
Nudenje zaCasne uporabe spletne programske opreme za
razSirjeno resni¢nost; Oblikovanje racunalniske strojne opre-

me, Za uporabo v zvezi z elektronsko in interaktivno vecpred-
stavnostno programsko opremo; Gostovanje interaktivnih
aplikacij; Interaktivne gostiteljske storitve, ki uporabnikom
omogocajo spletno objavljanje in souporabo lastnih vsebin in
slik; Programiranje programske opreme za vrednotenje, spre-
mljanje in modeliranje vedenja; Oblikovanje in razvoj program-
ske opreme za poucevanje, Na podrocju pozitivnih vedenjskih
posegov in podpor.

SL - 44

Nudenje informacij v zvezi s spremembami vedenja; Svetov-
alne storitve v zvezi z osebnim vedenjem; Vedenjska analiza,
Za medicinske namene, Na podro¢ju pozitivnih vedenjskih
posegov in podpor; Storitve svetovanja in posvetovanja, Na
podrocju pozitivnih osebnih vedenjskih posegov in podpor;
Vedenjska analiza, Za namene pozitivnih vedenjskih posegov
in podpor; Storitve vedenjske psihologije.

FI - 9

Lisattyyn todellisuuteen liittyvat ohjelmistot; Paahan kiinnitet-
tavat lisatyn todellisuuden naytot; Lisatyn todellisuuden ohjel-
mistot opetukseen; Lisatyn todellisuuden ohjelmisto kaytetta-
vaksi mobiililaitteissa; Lisatyn todellisuuden ohjelmistot kay-
tettdvaksi mobiililaitteissa sahkdisen tiedon integroimiseen
reaalimaailman kanssa; Vuorovaikutteiseen 3D-oppimissisal-
toon liittyvat ohjelmistot; 3D-animaatio-ohjelmistot; Tietojental-
lennusohjelmat; Tietojen tallennuslaitteet ja -valineet; Tietojen
tallennuslaitteet [séhkdiset tai elektroniset]; Opetusohjelmistot;
Ladattavat koulutukseen tarkoitetut tietovélineet; Koulutukseen
tarkoitetut mobiilisovellukset; Virtuaalitodellisuuslasit; Silmala-
sit lisattyyn todellisuuteen liittyvaan kayttoon; Laitteistot lisattya
todellisuutta (AR) varten; Lisatyn todellisuuden kyparat; Laa-
jennetun todellisuuden mallit; Sovellusohjelmistot; Verkkoso-
vellusohjelmistot; Vuorovaikutteiset tietokoneohjelmistot; Inte-
raktiiviset tietokonejarjestelmat; Vuorovaikutteiset ajanviete-
ja koulutusohjelmistot; Koulutusohjelmistot; Opetus- ja neu-
vontalaitteet ja -kojeet; Ohjelmistot, Kayttaytymisen seurantaan
ja mallintamiseen; Ohjelmistot, Positiivisten kayttaytymisinter-
ventioiden ja -tukien alalla.

FI - 38

Vuorovaikutteiset viestintapalvelut; Interaktiiviset l1ahetys- ja
viestintapalvelut; Vuorovaikutteiset viestintéapalvelut tietoko-
neen avulla; Vuorovaikutteiset tietoliikennepalvelut; Vuorovai-
kutteista viihdetta ja koulutusta sisaltavien ohjelmistojen siirto.
FI - 41

Lisattyyn todellisuuteen liittyvat pelipalvelut tarjottuina online-
periaatteella tietokoneverkosta; Online-julkaisujen tarjoaminen;
Sahkaisten julkaisujen tarjoaminen; Elektroniset julkaisupal-
velut; Opetuskirjallisuuden julkaiseminen; Interaktiiviset kou-
lutus- ja ajanvietepalvelut; Multimediaviihdeohjelmistojen jul-
kaisupalvelut; Koulutukseen liittyva tutkimus; Kasvatuksellinen
opetus; Koulutusmateriaalien kehittdminen; Koulutusmateri-
aalien vuokraus; Koulutusmateriaalien vuokraus; Koulutusma-
teriaalien vuokraus; Tietokonekoulutus; Opetusvalineiden
vuokraus; Koulutusmateriaalin levittdminen; Opetusaanitallen-
teiden ja -videotallenteiden tuottaminen; Audiovisuaaliset
esityspalvelut koulutustarkoituksiin; Opetus- ja neuvontama-
teriaalien tuotanto ja vuokraus; Naytteillepanojen jarjestaminen
ja pitaminen koulutustarkoituksiin; Opetuksen tarjoaminen;
Opetuksen tarjoaminen; Koulutuspalvelut; Koulutuspalvelut
positiivisten kayttaytymisinterventioiden ja -tukien yhteydessa.
FI - 42

Vuorovaikutteisen 3D-oppimissisallon suunnittelu ja kehittami-
nen; 3D-laajennukseen liittyvien ja laajennetun todellisuuden
oppimiskokemusmallien suunnittelu ja kehittdminen; 3D-laa-
jennukseen ja laajennetun todellisuuden oppimiskokemukseen
liittyvan digitaalisen varaston suunnittelu ja kehittdminen; 3D-
laajennukseen liittyvien ja laajennetun todellisuuden mallien
ja ohjelmistojen kaytettavyys- ja kayttdjakokemusanalyysin

No 018252594 17/19




O,

EUROPEAN UNION INTELLECTUAL PROPERTY OFFICE

OFFICE DE L'UNION EUROPEENNE POUR LA PROPRIETE INTELLECTUELLE

suorittaminen; Laajennettuun todellisuuteen ja 3D-dataan liit-
tyvien varastojen suunnittelu ja kayttéonotto tallennusta ja
hakua varten; Datantallennus- ja -hakujarjestelmien suunnit-
telu ja kayttodnotto; Verkkosovelluspalvelut [SaaS]; Tekoaly-
ymparistot sovellusvuokrauspalveluna [SaaS-palveluna]; So-
vellusalusta palveluna (PaaS); Elektroninen tietojen sailytys;
Tietojen syo6ttamiseen, tulostamiseen, kasittelemiseen, nayt-
tamiseen ja tallentamiseen tarkoitettujen jarjestelmien suun-
nittelu ja kehittdminen; Elektroninen tietojen sailytys; Digitaa-
listen kuvien sahkdéinen tallennus; Digitaalisten aanitiedostojen
sahkoinen tallennus; Digitaalisten videotiedostojen elektroni-
nen tallennus; Asiakirjojen sahkdinen tallennus; Koulutukseen
liittyvan mediasisallon elektroninen tallentaminen ja Viihteelli-
sen mediasisallén séahkoinen tallentaminen; Kuvien séhkdinen
tallentaminen; Tiedon tallennus verkossa; Infrastruktuuripal-
velut (IaaS); Koulutusohjelmistojen ohjelmointi; Multimedia-
muotoisen opetussisallon isanndintipalvelut; Lisaantyneen
todellisuuden ohjelmistojen suunnittelu ja kehittdminen; Laa-
jennetun todellisuuden ohjelmistoihin liittyvat suunnittelupal-
velut; Laajennetun todellisuuden ohjelmistoihin liittyvat kehit-
tdmispalvelut; Ohjelmistojen suunnittelu multimediasisaltéjen
kasittelemiseksi ja jakamiseksi; Tietokonejarjestelmien suori-
tuskykya koskevat vertailevat analyysitutkimukset; Tietokonei-
den soveltuvuustutkimukset; Tietokoneohjelmistoihin liittyvien
toteutettavuustutkimusten tekeminen; Teknisten projektitutki-
musten suorittaminen; Teollisen muotoilun kannattavuustutki-
mus; Hankeanalyyseja koskevien tutkimusten valmistelu;
Teknisten tutkimusten valmistelu; Ohjelmistoihin liittyvat pro-
jektitutkimukset; Teknisten projektitutkimusten suorittaminen;
Tekninen tutkimus; Teknologiaan liittyva tutkimus; Tietoko-
neohjelmistojen suunnittelu ja kehittdminen; Tietokoneohjel-
mistojen yllapito ja paivitys; Muiden kuin ladattavien tietoko-
neohjelmistojen tilapaisen kayttdmahdollisuuden tarjoaminen;
Laajennetun todellisuuden online-ohjelmistojen tilapaisen
kayttémahdollisuuden tarjoaminen; Laitteistojen kehittdminen,
Kaytettavaksi elektronisten ja vuorovaikutteisten multimediaoh-
jelmistojen yhteydessa; Vuorovaikutteisten sovellusten isan-
ndinti; Vuorovaikutteiset isanndintipalvelut, joiden avulla
kayttaja voi julkaista ja jakaa omaa sisaltdaan ja omia kuviaan
online-periaatteella; Kayttaytymisen arviointiin, seurantaan ja
mallinnukseen tarkoitettujen ohjelmistojen ohjelmointi; Ope-
tusohjelmistojen suunnittelu ja kehittdminen, Positiivisten
kayttaytymisinterventioiden ja -tukien alalla.

FI - 44

Kayttaytymisen muuttamiseen liittyvan tiedon tarjoaminen;
Henkilokohtaiseen kayttaytymiseen liittyvat konsultointipalve-
lut; Kayttaytymisen analysointi, Laakinnallisiin tarkoituksiin,
Positiivisten kayttaytymisinterventioiden ja -tukien alalla;
Neuvonta- ja konsultointipalvelut, Positiivisten kayttaytymisin-
terventioiden ja -tukien alalla; Kayttaytymisen analysointi,
Positiivisiin kayttaytymisinterventioihin ja -tukiin liittyviin tarkoi-
tuksiin; Kayttaytymispsykologiset palvelut.

SV -9

Programvara for forstarkt verklighet; Displayer for forstarkt
verklighet for huvudet; Programvara for forhojd verklighet for
utbildning; Programvara for forstarkt verklighet for anvandning
i mobila anordningar; Programvara for forstarkt verklighet for
anvandning i mobila anordningar for integrering av elektroniska
data med verkliga miljéer; Programvara relaterad till interaktivt
3D-undervisningsinnehall; Programvara fér 3D-animering;
Datalagringsprogram; Anordningar och medier for datalagring;
Apparater for informationslagring [elektriska eller elektroniskal];
Registrerade datormjukvaror foér undervisning/utbildning;
Nedladdningsbara utbildningsmedier; Utbildningsapplikationer
for mobiler; Glasdgon for forstarkt verklighet; Glaségon for
forstarkt realitet; Maskinvara for forstarkt verklighet (AR);
Augmented reality-hjalmar; Modeller i forstarkt verklighet;
Applikationsprogramvaror (appar); Programvara for webbap-

plikationer; Interaktiva datormjukvaror; Interaktiva datorsystem;
Interaktiv underhallning och utbildningsprogramvara; Utbild-
ningsprogramvara; Apparater och instrument fér undervisning
och instruktion; Datormjukvaror, For uppféljning och modelle-
ring av beteenden; Mjukvaror, Med avseende pa insatser och
stdd for att frAmja positiva beteenden.

SV - 38

Tjanster avseende interaktiv kommunikation; Interaktiva
sandnings- och kommunikationstjanster; Interaktiva kommu-
nikationstjanster med hjalp av dator; Interaktiva telekommuni-
kationstjanster; Overféring av programvara fér interaktiv un-
derhallning och utbildning/undervisning.

SV - 41

AR-spel tillhandahallna online fran ett datornatverk; Upplatan-
de av publikationer online; Upplatande av elektroniska publi-
kationer; Elektroniska publiceringstjanster; Publicering av in-
struktionslitteratur; Interaktiv undervisning/utbildning och un-
derhallning; Publiceringstjanster for multimedieunderhallnings-
programvara; Utbildningsforskning; Undervisningsinstruktion;
Utveckling av utbildningsmaterial; Uthyrning av undervisnings-
material; Uthyrning av undervisningsmaterial; Uthyrning av
undervisningsmaterial; Datorundervisning; Uthyrning av un-
dervisningsapparater; Spridning av utbildningsmaterial; Pro-
duktion av ljud- och videoinspelningar for utbildningséndamal;
Audiovisuella visnings- och presentationstjanster for utbild-
ningsandamal; Produktion och uthyrning av undervisnings-
och instruktionsmaterial; Arrangerande och genomférande
av visningar for utbildningséndamal; Anordnande av undervis-
ning; Anordnande av undervisning; Instruktionstjanster; Utbild-
ningstjanster relaterade till insatser och stéd for att framja
positiva beteenden.

SV - 42

Design och utveckling av interaktivt 3D-undervisningsinnehall;
Design och utveckling av erfarenhetsmodeller for larande
genom 3D-forstarkning och forstarkt verklighet; Design och
utveckling av digitala erfarenhetsregister for larande genom
3D-forstarkning och forstarkt verklighet; Genomférande av
analyser gallande anvandbarhet och anvandarupplevelser
relaterade till modeller och programvara fér 3D-férstarkning
och forstarkt verklighet; Design och implementering av register
for lagring och hamtning av data avseende 3D och forstarkt
verklighet; Design och implementering av system for lagring
och hamtning av data; Molntjanster [SaaS]; Plattformar for
artificiell intelligens i form av programvaror som tjanst [SaaS];
Plattform som en tjanst (PAAS); Elektronisk datalagring; De-
sign och utveckling av system for inmatning, utmatning, bear-
betning, visning och lagring av data; Elektronisk datalagring;
Elektronisk lagring av digitala bilder; Elektronisk lagring av
digitala ljudfiler; Elektronisk lagring av digitala videofiler;
Elektronisk lagring av dokument; Elektronisk lagring av medi-
einnehall for utbildningsdndamal och Elektronisk lagring av
underhallningsmedia; Elektronisk lagring av bilder; Datalag-
ringstjanster online; Infrastruktur som tjanst; Programmering
av utbildningsprogramvara; Hosting for multimedieinnehall
inom utbildning; Planering och utveckling av programvara for
forstarkt verklighet; Designtjanster relaterade till programvara
for forstarkt verklighet; Utvecklingstjanster relaterade till pro-
gramvara for forstarkt verklighet; Utformning av programvara
for bearbetning och distribution av multimedieinnehall; Ana-
lysstudier for jamférning av prestandan hos datorsystem;
Datatekniska genomférbarhetsstudier; Ledning av genomfér-
barhetsstudier avseende datorprogram; Genomférande av
tekniska projektstudier; Genomforbarhetsstudier avseende
utformning; Férberedelse av projektanalysstudier; Utarbetande
av tekniska studier; Projektstudier avseende programvara;
Genomforande av tekniska projektstudier; Teknisk forskning;
Teknologisk forskning; Utformning och utveckling av dator-
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mjukvara; Underhall och uppdatering av datorprogramvara;
Upplatande av tillfallig anvandning av inte nedladdningsbar
mjukvara; Tillhandahallande av tillféllig anvandning av direk-
tansluten programvara for forstarkt verklighet; Utveckling av
maskinvara, Fér anvandning i samband med elektronisk och
interaktiv multimediaprogramvara; Hosting av interaktiva ap-
plikationer; Interaktiva hostingtjanster som gor att anvandaren
kan publicera och dela sitt eget innehall och sina egna bilder
pa natet; Programmering av programvara for utvardering,
uppfoljning och modellering av beteenden; Planering och ut-
veckling av programvara for utbildningsandamal, Med avse-
ende pa insatser och stdd for att framja positiva beteenden.

SV - 44

Information relaterande till beteendeférandring (psykologisk);
Konsultationstjanster avseende individbeteende (medicinsk);
Beteendeanalys, For medicinska andamal, Med avseende pa
insatser och stdd for att framja positiva beteenden; Radgivning
och konsultation, Med avseende pa insatser och stod for att
framja positiva personliga beteenden; Beteendeanalys, For
insatser och stod for att framja positiva beteenden; Tjanster
inom beteendepsykologi.
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